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1. OPIS OGOLNY

OPERA PX103 jest programowalnym pulpitem DMX (18/36 kanatéw + 1), przeznaczonym do
sterowania oswietleniem teatralno - estradowym. Posiada wbudowany nadajnik DMX, 18
podstawowych toréw sterowania (36 w trybie programowania) oraz dodatkowy niezalezny 37 tor
stuzacy np. do regulacji jasnosci oswietlenia widowni. Urzadzenie zawiera pamiec
umozliwiajgcg zaprogramowanie i trwate przechowywanie 18 konfiguracji oswietlenia (scen lub
chaserdéw). Zapisane konfiguracje moga by¢ dowolnie modyfikowane przez operatora, wiacznie
z wprowadzaniem zmian w trakcie odtwarzania. Komfort pracy podnosi zestaw kontrolek
sygnatu wyjsciowego, ergonomicznie rozmieszczone suwaki i klawisze oraz precyzyjny
MASTER. Wbudowany mikrofon oraz wejscie Audio pozwalajg na synchronizowanie
zaprogramowanych chaseréw z muzykg. W odroznieniu od skomplikowanych pulpitéw
operatorskich Opera nie wymaga zadnej wstepnej konfiguracji, co przy korzystnym
wspotczynniku ceny do mozliwosci czyni urzgdzenie bardzo przydatnym zaréwno w instalacjach
teatralnych, jak i estradowych.
Opera moze pracowac¢ w dwu podstawowych trybach sterowania:

1. Praca reczna z wykorzystaniem dwu presetow.
"Klasyczny" tryb sterowania, gdzie operator ma do dyspozycji dwa zestawy 18 suwakow
konfiguracyjnych (PRESET Ai PRESET B), za pomoca ktorych tworzy i miksuje kolejne sceny,
bez ich zapisu do pamieci.

2. Praca programowalna.
W tym trybie sterowania istnieje moznos¢ zapisu do pamieci ustawionych scen swietlnych i
chaserow, ktore nastepnie mogg by¢ odtwarzane z wykorzystaniem 18 suwakdéw. Urzgdzenie
udostepnia rozbudowane mozliwosci miksowania zapisanych konfiguracji oswietlenia oraz ich
modyfikacji - chasery moga by¢ odtwarzane z regulowang predkos$cia, wzglednie w takt muzyki.
OPERA wykonana jest w standardowej mechanice 19", przystosowanej do pracy wolnostojgcej
lub zabudowy w stojaku. Czytelnie opisana ptyta czotowa oraz duze, wygodnie rozmieszczone
klawisze i suwaki sterujgce znakomicie utatwiajg obstuge. Urzadzenie zasilane jest napieciem
bezpiecznym za posrednictwem bedacego w zestawie zasilacza.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Pulpit Opera PX103 jest zasilany napieciem bezpiecznym 9 - 12V, jednak podczas jego instalaciji
i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzegac ponizszych regut bezpieczenstwa:
1. Urzadzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 9 - 12 V AC / DC o obcigzalnosci
zgodnej z danymitechnicznymi.
2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
3. W przypadku uszkodzenia ktoregokolwiek z przewoddw nalezy zastgpi¢ go przewodem o
takich samych danych technicznych i atestach.
4. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewod ekranowany.
5. Wszelkie naprawy jak i podtgczenie sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane wytgcznie przy
odtgczonym zasilaniu.
6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX103 przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
7. Unika¢ gwattownych wstrzgsow, aw szczegolnosci upadkow.
8. Nie witgczac urzgdzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
9. Urzadzenia nie nalezy uzywac¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz +40°C.
10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej sciereczki.



3. POLACZENIE PULPITU | SCIEMNIACZY
Pulpit teatralny Opera wysyta sygnat sterujgcy w standardzie DMX-512. Sygnatem tym

sterowane sg Sciemniacze mocy obstugujgce urzadzenia koncowe (reflektory). Poprawne
dziatanie catego zestawu wymaga przede wszystkim wtasciwego ustawienia adresow DMX w
sterowanych sciemniaczach orazich prawidtowego potgczenia kablem sygnatowym.
Ponizej podano najistotniejsze informacje potrzebne do zgodnego zestawienia pulpitu i
Sciemniaczy:
1. Do potaczenia najlepiej zastosowaé przewdd mikrofonowy 2-zytowy z ekranem (np. firmy
KLOTZ)
2. Wszystkie ztgcza XLR potgczy¢ wedtug nastepujgcego wzoru:

pin 1 -ekran
pin 2 - DMX-
pin 3 -DMX+

3. Zaréwno pulpit jak i Sciemniacze taczy¢ wytacznie szeregowo tzn.:
wyjscie pulpitu z wejsciem pierwszego sciemniacza,
wyjscie pierwszego sciemniacza z wejsciem drugiego,
wyjscie drugiego sciemniacza z wejsciem trzeciego,
itd.
4. Na wyjsciu ostatniego sciemniacza zainstalowac koniecznie "terminator" (opornik 110 Ohm
pomiedzy pinami 2i 3 wtyku XLR).
5. W sterowanych sciemniaczach ustawi¢ odpowiednie adresy DMX, pamietajagc, ze Opera
obstuguje 36 kanatow + 37 kanat pomocniczy.
Ustawienia na przyktadzie czterech 6-kanatowych sciemniaczy DMX:

1 urzadzenie - adres 001 DMX

2 urzadzenie - adres 007 DMX
3 urzadzenie - adres 013 DMX
4 urzadzenie - adres 019 DMX

DIP DIP

1 [ammmmmmE 3 |aeaammmE

123456789| Adresstartowy =1 1334308780 Adresstartowy =13

DIP DIP

ON ON
2 (e 4 |Wumammme

123456789 1232586 789| Adres startowy =19




4. OPIS PLYTY CZOLOWEJ PULPITU
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Zestaw 18 suwakoéw stuzgcych, w zalezno$ci od trybu pracy pulpitu, do
ustawiania presetu Alub ustawiania programowanej konfiguracji oswietlenia.

Zestaw 18 suwakoéw stuzgcych, w zalezno$ci od trybu pracy pulpitu, do
ustawiania presetu B lub uaktywniania zaprogramowanych konfiguraciji
oswietlenia.

Wielofunkcyjne klawisze obstugi pracy programowalnej. W trybie pracy
recznej zatgczanie toru sterowania na petne sSwiecenie.

Suwaki miksowania presetow A i B. W trybie pracy programowalnej suwak
PRESET B stuzy do regulacji predkosci odtwarzania chaserow, a suwak
PRESET Ado wyboru sposobu odtwarzania zapisanych konfiguraciji.

Zestaw klawiszy wyboru trybu pracy urzadzenia oraz sterowania
programowaniem i odtwarzaniem konfiguracji Swietlnych.

Suwak "sumy" sterujgcy nadrzednie wyjsciami pulpitu (za wyjatkiem
niezaleznego wyjscia toru oswietlenia pomocniczego w 37 kanale DMX).
Suwak sterowania niezaleznym torem oswietlenia pomocniczego (37 kanat
DMX).

Zestaw wskaznikow LED monitorujgcych stan wyjs¢ poszczegdlnych toréw
sterowania.

Wytacznik zasilania pulpitu - po zatagczeniu automatycznie ustawiany jest tryb
pracy recznejz dwoma presetami.



5. OPIS OGOLNY PRACY PULPITU

Pulpit Opera wysyta dane sterujgce zgodnie ze standardem DMX. W kanatach DMX od 1 do 36
wysytane sg dane sterujgce odpowiednich toréw konfigurowanych, w 37 kanale DMX wysytane
jest niezalezne sterowanie toru pomocniczego.

Pulpit umozliwia prace urzgadzenia w dwu podstawowych trybach, wybieranych odpowiednio
klawiszem PRESET/MEMORY:

-tryb pracy recznej zdwoma presetami

- tryb pracy programowalnej z mozliwoscig zapisu tworzonych konfiguracji oswietlenia.

W zaleznosci od realizowanego trybu pracy w wiekszo$ci zmieniajg sie funkcje realizowane
przez suwaki i klawisze sterujgce (doktadny opis w dalszych rozdziatach instrukcji). Niezmienne
jest funkcjonowanie suwakow MASTER oraz suwaka toru pomocniczego:

Suwak "sumy" MASTER jest nadrzednym suwakiem sterowania wyjs¢ wszystkich 36 toréw
sterowania. Za jego pomocg mozna w sposoOb ptynny precyzyjnie ustawi¢ poziom jasnosci
odtwarzanej konfiguracji oswietlenia. W potozeniu minimalnym suwaka wyjscia sg nieaktywne,
w potozeniu maksymalnym wyjscia generowane sg z ustawiong przez operatora jasnoscig -
stany posrednie powodujg odpowiednie do potozenia suwaka rozjasnianie wyjsc.

Suwak toru pomocniczego steruje jasnoscig wyjscia w specjalnie wydzielonym torze sterowania
(kanat 37 DMX), niezaleznym od pracy urzgdzenia, w tym niezaleznym réwniez od pracy suwaka
MASTER. Kanat pomocniczy przeznaczony jest do sterowania oswietleniem specjalnym -
klasycznie wykorzystuje sie go do sterowania oswietleniem gtdéwnym widowni, oswietleniem
awaryjnym, etc.

6. TRYB PRACY RECZNEJ Z DWOMA PRESETAMI

Tryb pracy recznej umozliwia operatorowi "klasyczng" zmiane konfiguracji o$wietlenia przy
wykorzystaniu dwu presetow. Ustawienia presetu A i presetu B realizowane jest za pomocg
odpowiednich zestawdéw suwakow konfiguracyjnych pola Ai pola B - miksowanie utworzonymi
scenami dokonywane jest suwakami PRESET Ai PRESET B. Za pomoca klawiszy sterujgcych
mozna ustawi¢ wybrany tor w tryb petnego swiecenia, niezaleznie od ustawienia suwakow
sterujgcych (w tym niezaleznie od suwaka MASTER).

6.1. PRZYKLADOWA PRACA Z PRESETAMI

co potwierdzi zapalenie odpowiedniego wskaznika LED.
SAVE SAVE

2. Suwakami pola A ustawi¢ zgdang konfiguracje oswietlenia w _SCENE CHASER Music
poszczegdlnych torach - jest to tworzenie presetu A. Efekt Cj (DO Cj)
wprowadzanych zmian bedzie widoczny na sali przy otwartych
suwakach MASTER i PRESET A. Przy zamknietym suwaku
MASTER i otwartym suwaku PRESET A efekt zmian bedag
odzwierciedla¢ kontrolki wyjs¢. Ptynne rozjasnianie presetu
uzyskujemy zmieniajgc potozenie suwaka PRESETA.

3. Podobnie jak wyzej tworzymy suwakami pola B konfiguracje presetu
B - jego sterowanie realizowane jest suwakiem funkcyjnym PRESET
B.

4. Majac skonfigurowane oba presety mozna je dowolnie miksowac
uzywajac odpowiednio suwakow funkcyjnych PRESET Ai PRESET
B.

1. Klawiszem funkcyjnym PRESET / MEMORY wybrac¢ tryb PRESET, —-jmsn
O MEMORY/




W realizacji klasycznego os$wietlenia estrady uaktywniony jest jeden

z presetow, podczas gdy drugi jest modyfikowany i nastepnie A PRESET B
"czeka" na zmiane. Mozna w ten sposob realizowac kolejne sceny = ﬂ L
Swietlne. Oczywiscie za pomocg suwakow konfiguracyjnych mozna e

zmieniaC wysterowanie poszczegdlnych toréw rowniez przy
aktywnym presecie.

5. 18 klawiszy sterujgcych umieszczonych ponizej pdl suwakow
umozliwia, po nacisnieciu, petne wysterowanie wybranego toru, bez
wzgledu na potozenie suwakéw funkcyjnych presetdow - poziom
wyjScia zalezy jedynie od ustawienia suwaka MASTER. Dziekitemu
mozliwa jest przyktadowo "gra" na efektach sSwietinych, czy tez
realizacja efektownej funkcji btysku.

1 2 3 4 5 -] 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
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7. TRYB PRACY PROGRAMOWALNEJ

Tryb pracy programowalnej udostepnia rozbudowane mozliwosci zapisywania i odtwarzania
konfiguracji oswietlenia (scen i chaserow). Wykorzystanie zapisanych w pamieci urzadzenia
konfiguracji znacznie utatwia realizacje powtarzalnych pokazoéw oswietlenia. Utworzone
konfiguracje mozna dowolnie odtwarzac i modyfikowac.

7.1. TWORZENIE SCENY

Tworzenie sceny poréwnac¢ mozna do zapisania w pamieci ustawien wszystkich 36 suwakéw
konfiguracji.

1. Klawiszem funkcyjnym PRESET / MEMORY wybrac¢ tryb MEMORY, O PRESET

co potwierdzi zapalenie odpowiedniego wskaznika LED. SAVE  SAVE MEMORY
SCENE_CHASER MUSIC

2. Nacisng¢ klawisz funkcyjny SAVE SCENE (zapala sie wskaznik
LED), po czym suwakami pola A i pola B ustawi¢ zadang @O@
konfiguracje sceny - dostepnych jest w ten sposob 36 kanatow DMX.

3. W celu dokonania zapisu do pamieci nalezy wybraé¢ numer pod
ktérym chcemy zapamietac¢ tworzong scene (od 1 do 18) i nacisng¢
odpowiedni klawisz sterujgcy - scena zostanie zapisana i zgasnie
wskaznik w klawiszu SAVE SCENE. W momencie zapisu nowej .
sceny poprzedni zapis zostaje automatycznie wykasowany. Opis PRESET \
jedynie czesciowej modyfikacji istniejacej sceny opisany jest w S%AENE O wusic | O NEMOoRY

dalszej czesciinstrukciji. @ @ Q

1 2 3 4 5 -] 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
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4. Odtworzenie zapisanej sceny realizowane jest za pomocg wysuniecia odpowiedniego suwaka
w polu B. Poniewaz zapisane sceny i chasery mogg by¢ odtwarzane jednoczesnie, w celu
przetestowania pojedynczej sceny nalezy pozostate suwaki pola B ustawi¢ na minimum.

5



7.2. TWORZENIE CHASERA

1. Klawiszem funkcyjnym PRESET / MEMORY wybra¢ tryb MEMORY,
co potwierdzi zapalenie sie odpowiedniego wskaznika LED.

2. Nacisna¢ klawisz funkcyjny SAVE CHAASER (zapala sie wskaznik

SAVE  SAVE
SCENE CHASER MUSIC

O PRESET
MEMORY

OO

(%

LED), po czym suwakami konfiguracji wybra¢ kanaty, na ktorych
realizowany bedzie bieg chasera.
UWAGA: Aby wybrany tor zostat zapisany w konfiguracji chasera
odpowiedni suwak musi by¢ wysuniety na minimum 10%.

3. W celu dokonania zapisu do pamieci nalezy wybra¢ numer pod
ktérym chcemy zapamieta¢ tworzony chaser (miedzy 1 a 18) i

nacisnga¢ odpowiedni klawisz sterujacy - chaser zostanie zapisany i
zgasnie wskaznik w klawiszu SAVE CHASER. W momencie

zapamietywania poprzedni
wykasowany. W odréznieniu od programowania scen, w wypadku
chasera nie ma mozliwosci jego czesciowej modyfikacji - w celu
wprowadzenia zmian nalezy chaser zaprogramowac od nowa.

7.3. MODYFIKACJA ISTNIEJACEJ SCENY

zapis zostaje automatycznie

SAVE  SAVE
SCENE_ CHASER, MUSIC

O PRESET
MEMORY

Olg

QO

W celu utatwienia drobnych, "kosmetycznych" korekcji zapamietanych juz scen wprowadzono w

pulpicie moznos¢ modyfikacji scen bez koniecznosci ich ustawiania od nowa. Modyfikacja taka

mozliwa jest tylko dla pierwszych 18 kanatéw DMX, nie podlega jej zawartos¢ kanatéw 19 - 36.

Zatézmy przyktadowo, ze w scenie numer 10 chcemy dodatkowo uaktywnic efekty sterowane

odpowiedniow torach 3i11:

1. W trybie pracy programowalnej MEMORY naciskamy klawisze sterujgce w torach 3i 11, co
zostanie potwierdzone zapaleniem sie wskaznikow LED w wybranych klawiszach - oznacza
to, ze sterowanie w wybranych torach zostato przekazane do suwakow konfiguracji pola A.
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2. Za pomocg suwakow konfiguracji pola A ustawiamy zgdang jasnosC¢ Swiecenia w
modyfikowanych torach 3i 11.

3. Naciskamy klawisz SAVE SCENE - wskazniki w klawiszach
sterujacych modyfikowanych torow zaczynajg mruga¢, co oznacza
ich gotowos¢ do zapisu w wybranej do modyfikacji scenie. W celu
dokonania zapisu naciskamy klawisz sterujgcy odpowiadajacy
numerowi modyfikowanej sceny (w naszym przykfadzie klawisz nr
10) - zmiany wprowadzone przez nas w kanatach 3 i 11 zostang

zapisane w_scenie nr 10, bez naruszenia jej konfiguracji w

pozostatych kanatach. Proces modyfikacji sceny zostat zakonczony.
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8. ODTWARZANIE ZAPROGRAMOWANYCH SCEN | CHASEROW

Odtwarzanie zaprogramowanych scen i chaserow realizowane jest w sposob prosty i intuicyjny.
W trybie pracy MEMORY wystarczy uaktywni¢ odpowiedni suwak w polu B - wraz z jego
wysuwaniem zostaje ptynnie odtworzona zapisana konfiguracja. Mozliwe jest jednoczesne
odtwarzanie wiekszej ilosci scen i chaserow. W sytuacji takiej wyjscie pulpitu dziata na zasadzie
"prawa silniejszego" - jezeli w odtwarzanych jednoczesnie konfiguracjach zawartosci
konkretnego kanatu sterowania sg rozne, na wyjsciu zawsze przyjmowana jest wartos¢ wyzsza.
Przyktadowo, jezeli w jednej z odtwarzanych scen wyjscie kanatu sterowania ustawione jest na
50%, a w drugiej na 80%, to przy ich jednoczesnym petnym uaktywnieniu na wyjsciu kanatu
przyjety bedzie poziom 80%.

W trakcie odtwarzania konfiguracji z pamieci mozna przejg¢ reczne sterowanie w ramach
kanatéw 1 - 18 (kanaty 19 - 36 nie podlegaja tej funkcji). Suwak PRESET A musi by¢ ustawiony w
gornym potozeniu - wowczas po nacisnieciu wybranego klawisza sterujgcego zapala sie w nim
wskaznik LED, a sterowanie zwigzanego z nim toru przekazane zostaje do odpowiedniego
suwaka konfiguracji w polu A. Jezeli suwak PRESET A ustawiony jest w dolnym potozeniu
nacisniecie dowolnego klawisza sterujgcego powoduje petne wywofanie zwigzanej z nim
konfiguracji.

Powyzsze uwagi odnoszg sie zarowno do odtwarzania scen, jak i chaserow. Poniewaz
odtwarzanie sceny i chaserarézni sie w szczegdtach ponizej opisano osobno obie operacje.

8.1. ODTWARZANIE SCEN

Odtwarzanie sceny polega na wysunieciu odpowiedniego suwaka konfiguracji w polu B - wraz z
jego ruchem na wyjsciu zostaje ptynnie rozjasniona zapisana scena. Oczywiscie ostateczne
uaktywnienie sceny zalezne jest od potozenia nadrzednego suwaka MASTER.

W trakcie odtwarzania sceny istnieje mozliwosc recznego przejecia sterowania w kanatach 1- 18
(opis powyzej). W osobnym rozdziale opisano rowniez sposob czesciowej modyfikacji istniejgce;j
sceny z zapisem zmian do pamieci.

Odtwarzane sceny mogag by¢ dowolnie miksowane i sumowane.

8.2. ODTWARZANIE CHASEROW

Odtwarzanie chasera, jako dynamicznej konfiguracji swiatta, rézni sie nieco od odtwarzania
statycznej sceny. Uaktywnienie chasera nastepuje, podobnie jak w przypadku sceny, po
wysunieciu odpowiedniego suwaka w polu B. Réwniez podobnie jak w przypadku odtwarzania
sceny realizowane jest reczne przejecie sterowania w ramach kanatow 1 - 18.
Gtéwna roznica w odtwarzaniu sceny i chasera polega na mozliwosci sterowania szybkoscig
pracy chasera. Operator ma do dyspozycji dwa sposoby synchronizacji pracy chasera:
1. Praca zrecznie regulowang predkoscia:
kolejne kroki chasera synchronizowane sg generatorem wewnetrznym pulpitu, ktérego
szybkosc¢ sterowana jest suwakiem CAASER SPEED (w trybie pracy recznej suwak presetu
B).
2. Praca w takt muzyki:
po nacisnieciu klawisza sterujgcego MUSIC (zapala sie wskaznik LED) odtwarzanie chasera
realizowane jest "z bitu", w takt sygnatu muzycznego. rodtem sygnatu muzycznego moze by¢
wbudowany mikrofon lub podtgczony do pulpitu zewnetrzny sygnat audio. W wypadku
wykorzystania zewnetrznego zrédta sygnatu mikrofon wewnetrzny zostaje automatycznie
wylaczony.



9. OBSLUGA TORU POMOCNICZEGO AUX

Pulpit Opera wyposazony jest w dodatkowy, specjalny tor sterowania pomocniczego AUX.
Zawartosc tego toru wysytana jest jako 37 kanat DMX. Szczego6lne znaczenie toru AUX wynika z
faktu, ze jest to wydzielony tor sterowania, niezalezny od pracy pozostatych kanatéw.
Sterowanie toru AUX realizowane jest jedynie przy pomocy suwaka AUX - ustawiona na nim
wartos¢ wysytana jest bezposrednio na wyjscie, niezaleznie od potozenia pozostatych suwakow
pulpitu, w tym niezaleznie od suwaka MASTER.

Tor sterowania pomocniczego przeznaczony jest najczesciej do sterowania oswietleniem

centralnym widowni, Swiattami awaryjnymi lub tego typu oswietleniem, gdzie konieczny jest
natychmiastowy dostep.

10. INSTALACJA

Zasilanie sterownika
Wyjscie DMX (zasilacz zewnetrzny jest dostarczany
\ w komplecie ze sterownikiem).

3’ MAlex/D/
* aupiolN @V AC/12yfC
o 775 mV
=)

o O o
AUDIO
DMX OUT f LEVEL\
\. J

Wejscie sygnatu audio RCeZ%L;J;iJIa
AUDIO
JACK stereo [ > “_
’ / '& sygnat audio
masa ! nie podtgczone !!!




11. PODLACZENIE SYGNALU DMX

1. "‘asao 1. Do tgczenia najlepiej stosowaé przewdd

mikrofonowy (dwie zyty w ekranie).

3. DMX (+) 2. Urzadzenia nalezy zawsze tgczy¢ szeregowo.

3. W celu rozgatezienia linii DMX nalezy zastosowac

2. DMX () DMXSPLITTER (PX094).

................... 4. W przypadku wiekszej liczby urzgadzen lub duzych

URZADZENE | odlegtosci zastosowa¢ DMX REPEATER
) : (PX097). Jest to wzmacniacz sygnatu DMX.
. REZYSTOR i i ; ; ; 2
5 W o§tatn|m urz.adzen}u koniecznie zainstalowaé
terminator, czyliopornik 110 Ohm.

................

................

12. PARAMETRY TECHNICZNE

- kanaty DMX 37 (kanat 37 jako kanat AUX)
- ilo$¢ programowanych konfiguracji
(sceny lub chasery) 18 scen lub chaseréw
- wejscia: gniazdo JACK STEREO
- audio 0 dB
- wyjscia:
- DMX 512 gniazdo 3-pin XLR
- zasilanie 9VACIub12V DC
- pobér mocy 6 VA
- ciezar 3 kg
- wymiary:
- szerokosc¢ 483 mm (19")
- Wysokosc¢ 266 mm (standard 6U)
- gtebokosc¢ 80 mm
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CYEROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakoéw fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl
DEKLARACJA ZGODNOSCI

z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta:

ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, ze nasz wyrob:

Nazwa towaru:

Kod towaru:

Opera

PX103

Jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC:

PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane

Krakow, 01.06.2006

przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND

PXM s c

Danuta | Marek Zupnik
30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12
NIP £77-002-54-53

mgr inz. Marek Zupnik.
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