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1. OPIS OGOLNY

OPERA Redlire PX125 jest profesjonalnym pulpitem przeznaczonym do sterowania o$wietleniem
teatralno - estradowym. Posiada blok 100 kanatéw programowalnych o regulowanej jasnosci
podzielonych na 10 zakresow po 10 kanatéw kazdy. Umozliwia zapisanie w pamigci sterownika
100 scen, 100 chaserdw (kazdy po 24 kroki) oraz 10 spektakli po 100 krokéw kazdy. Posiada
réwniez dodatkowy niezalezny kanat stuzacy np. do regulacji jasnosci o$wietlenia widowni.
Zapisane konfiguracie moga by¢ dowolnie modyfikowane przez operatora, witacznie z
wprowadzaniem zmian w trakcie odtwarzania. Zaréwno predkos¢ jak i ptynno$é odtwarzania
chaserow jest regulowana potencjometrami lub synchronizowana muzyka. Sterownik nie ma
zadnego ograniczeniailo$ci rownoczesnie odtwarzanych scen i chaseréw.

Gniazdo karty pamieci typu Compact Flash pozwala na archiwizacje spektakli, chaseréw czy
scen.

Dzieki mozliwosci podtaczenia kolorowego monitora operator posiada stata wizualizacje
wszystkich sterowanych kanatow.

Ztacze RS-232 pozwala na komunikacje z komputerem PC w celu archiwizacji ustawien lub
aktualizacji oprogramowania.

Wyjscie w standardzie DMX-512.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik Opera RedLine jest urzgdzeniem zasilanym bezposrednio z sieci energetycznej 230
V. Nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa moze grozi¢ porazeniem i stanowic zagrozenie dla
zycia uzytkownika. W zwigzku z tym nalezy bezwzglednie stosowaé sie do regut
przedstawionych ponizej:
1. Do podtaczenia sterownika do zasilania wolno uzywac wytgcznie kabla dotaczonego do
urzadzenia.
2. Gniazdko elektryczne do ktérego ma by¢ podtaczony pulpit musi by¢ podtgczone do sprawne;j
instalacji ochronnej (instalacja 3-przewodowa).
3. Nalezy chronic¢ kabel zasilajacy przed uszkodzeniami mechanicznymii termicznymi.
4. W przypadku uszkodzenia kabla zasilajacego zastgpi¢ go kablem o takich samych danych
technicznych i atestach.
5. Wszelkie naprawy wymagajace zdjecia obudowy moga by¢é wykonywane wytacznie przy
catkowicie odtaczonym zasilaniu.
.Nalezy bezwzglednie chronic sterownik przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
. Unika¢ gwattownych wstrzaséw, aw szczegdlnosci upadkow.
. Nie wolno podiaczac do zasilania urzadzenia z uszkodzona (peknietg) obudowa.
. Nie wigczac¢ urzgdzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz 2°C lub
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1
wyzszejniz40°C.

11. Do czyszczenia uzywac wytgcznie lekko wilgotnej sciereczki - sterownik musi by¢ w tym
czasie catkowicie odfgczony od zasilania.



3. PLYTA CZOLOWA
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@ WYBOR BANKU
KANALOW

@ SUWAKI REGULACI
KANALOW

100 kanatéw jest podzielonych na 10 bankéw po 10 kanatéw kazdy. Cyfra widoczna na

wys$wietlaczu oznacza kolejng dziesiatke kanatéw. Cyfra widoczna pod klawiszem oznacza
numer kanatu w ramach jednego banku.

)

Suwaki sterowania 10 kanatéw jednego banku. Aby suwak dziatat musi $wieci¢ sie
umieszczony pod nim LED.

9 BLOK PROGRAMOWANIA Klawisze umozliwiajace programowanie i edycje scen, chaseréw i spektakli.

O GNIAZDO LAMPKI

© WYBOR BANKU
SCEN / CHASEROW

0O KLAWISZE WYBORU
SCEN / CHASEROW

@ SUWAKI REGULACJI
SCEN / CHASEROW

@ START SPEKTAKLI
© SUBMASTERY

{ AUTOMATYCZNE
ODTWARZANIE

Miejsce podtaczenia lampki 12 V. Umieszczone pod nim pokretto umozliwia regulacje
jasnosci.

100 scen i chaseréw jest podzielonych na 10 bankéw po 10 kazdy. Cyfra widoczna na
wys$wietlaczu oznacza kolejna dziesigtke scen lub chaseréw. Cyfra widoczna pod
klawiszem oznacza kolejny numer w ramach jednego banku.

Stuzg do wskazania wybranej do programowania lub edycji sceny (chasera). W trybie
odtwarzania zataczajg dang scene (chaser) na 100%.

Uruchamiajg przypisang im podczas programowania sceng lub chaser.

Uruchamia odtwarzanie spektakli.

Stuzg do zmiany scen podczas odtwarzania spektakli oraz kontroli predkosci i X-fade
chaseréw.

Start automatycznego odtwarzania spektakli.
kopiowanie scen.

Podczas programowania umozliwia



4. POLACZENIE STEROWNIKA | SCIEMNIACZY

Sterownik Opera RL wysyta sygnaly zgodne ze standardem DMX-512. Poprawne dziatanie
catego zestawu wymaga wtasciwego ustawienia adreséw DMX w sterowanych urzadzeniach
orazich prawidtowego potgczenia kablem sygnatowym.

Ponizej podano kilka wskazéwek praktycznych:

1. Do potaczenia zastosowac najlepiej przewdd mikrofonowy 2-zytowy z ekranem.

2. Wszystkie ztgcza XLR potaczyé wg nastepujacego wzoru:

pin 1 =ekran pin 2 =DMX- pin 3=DMX+
STEROWNIK $ciemniacz nr 1 $ciemniacz nr 2 ostatni $ciemniacz
{pusH) {Pus) {pusH {Pust}
EKRAN 4 EKRAN by : .
@ ) q — s [£]terminator
N[ o [\ B [\
DMX - DMX - .

3. Zaréwno sterownik, jak i efekty nalezy taczy¢ wytgcznie szeregowo, tzn.:
- wyjscie sterownika z wejSciem pierwszego efektu,
- wyjscie pierwszego efektu z wejsciem drugiego,
- wyjscie drugiego efektu z wejsciem trzeciego, itd.

4. W gniezdzie DMX OUT ostatniego efektu zainstalowac koniecznie "terminator” {?gygfnﬂ

(wtyk XLR z rezystorem 110 Ohm pomiedzy pinami2i 3).

5. URUCHOMIENIE PULPITU

Po zataczeniu zasilania (w trybie NORMAL) na

wyswietlaczach pojawia sie numer wersji FADER - A~ FA
oprogramowania sterownika. W podanym obok |
przykfadzie wersja oprogramowania ma numer 1.02. |
Poniewaz oprogramowanie Opery RedLine jest stale SEQ SCENE / CHASER STEP
udoskonalane, na stronie internetowej producenta
zamieszczona jest zawsze jego najnowsza wersja.

Jezeli jej numer jest wiekszy niz wyswietlany podczas

uruchamiania, zalecamy uaktualnienie.

Opis sposobu uaktualniania oraz oprogramowanie

zamieszczone sg na stronie www.pxm.pl.

UWAGA:
Nacisniecie dowolnego klawisza spowoduje przejscie sterownika do trybu normalnej pracy
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5.1. WYBOR TRYBU PRACY

Sterownik OperaRL moze pracowac¢ w jednym z ponizej opisanych trybow:

1. NORMAL - tryb podstawowy - normalna praca sterownika,

2. PRESET - tryb "pola recznego" - funkcje zapamietywania i odtwarzania z pamigci sg
wytaczone,

3. C/F - komunikacja z kartg pamieci - przechowywanie ustawien,

4. PC - komunikacja z komputerem - uaktualnianie oprogramowania, przechowywanie i edycja
ustawien.

Wybodr trybu pracy moze byé wykonany wylacznie

podczas zatgczania sterownika. W tym celu nalezy: ° o o

o o
1. Wytgczy¢ sterownik.
2. Nacisng¢ i przytrzymac¢ jeden z pokazanych obok O Q O Q O

klawiszy - odpowiedni dla wybranego trybu.
3. Trzymajac klawisz zatgczy¢ zasilanie.
4. Po okoto 3 sekundach zwolni¢ trzymany klawisz.

[e]

[¢] [}
3 sek.
H D=0
I

Przetaczenie na wybrany tryb zostanie potwierdzone:

- dla trybu NORMAL - wyswietleniem numeru wersji oprogramowania,

-dlatrybu PRESET - zatagczeniem LEDa PRESET,

-dlatrybu C/F - wyswietleniem liter "C" i "F" na wyswietlaczach bankéw,

-dlatrybu PC - zatgczeniem LEDa GO.

UWAGA:

Wybor trybu "NORMAL" lub "PRESET" zostaje zapisany w pamigci i przy kazdym zatgczeniu
zasilania sterownik bedzie uruchamiany w zaprogramowanym trybie.

Wybdr trybu "C/F" lub "PC" nie zostaje zapisany w pamieci i dlatego po wytaczeniu i ponownym
zatgczeniu sterownik zostanie uruchomiony w trybie, w ktérym pracowat przed wyborem "C/F"
lub"PC".

6. PROGRAMOWANIE STEROWNIKA
6.1. TWORZENIE | EDYCJA SCEN

1. W bloku PROGRAMMING nacisnij klawisz SCENE - zaswieci sie umieszczony nad nim LED
potwierdzajac rozpoczecie programowania scen.

2. Wybierz numer dla zapamietywanej sceny. W tym celu klawiszami "+" lub "-" PAGE MEMORY
wybierz zakres w ktérym ma znajdowac sie programowana przez Ciebie scena, a nastepnie
jednym z klawiszy MEMORY konkretny numer sceny. Widoczna na wys$wietlaczu PAGE
MEMORY cyfra oznacza kolejng dziesiatke scen. Jezeli na przyktad chcesz wybraé scene nr
75, ustaw klawiszami "+" lub "-" cyfre 7, a nastepnie nacisnij klawisz 5. Nad nacisnietym
klawiszem zaswieci sie LED, a numer wybranej sceny pojawi sie na wys$wietlaczu
SCENE/CHASER.

4



PROGRAMMING + @
o o ° o o o © [¢] o o [¢] o
A0 A =[] — QA CIR
MEMORY |
SEQ CCENE ENTER  END o 1 2 3 4 5

3. W bloku CHANNEL naci$nij klawisze odpowiadajace kanatom w ktorych chcesz dokonaé
zmian. Jezeli znajdujg sie one w innym zakresie, klawiszami "+" lub "-" PAGE CHANNEL
wybierz odpowiedni zakres i nacisnij odpowiednie klawisze. Wyboér kanatu sygnalizuje
zapalony LED. Mrugajacy LED oznacza wybrany kanatw innym zakresie.

4. Suwakami ustaw pozadang jasnos$¢ kanatow ktére wybrates. Regulujg sie tylko kanaty z
aktualnego zakresu.

ouTPUT

—A—
CHANNEL

o-

I |||I:P .

CLEAR o

®

SerecT NoR
ON/OFF .

CHANNEL

5. Mozesz zrezygnowac z wyboru danego kanatu naciskajac ponownie odpowiedni klawisz
(zgasnie LED nad nim). Spowoduje to réwniez anulowanie ustawien jasnosci tego kanatu.
Jezeli chcesz zrezygnowac z wszystkich ustawien nacisnij klawisz SELECT ON/OFF.

6. Mozesz takze wybrac wszystkie sto kanatéw do edycji. W tym celu, gdy nie swieci sie zaden
LED nad klawiszami CHANNEL, nacisnij klawisz SELECT ON/OFF i suwakami ustaw jasnosci
wszystkich potrzebnych kanatéw, pamigtajac o zmianie zakresow.

7. Po wykonaniu wszystkich ustawien programowanej sceny nacisnij klawisz ENTER w bloku
PROGRAMMING - scena zostanie zapamietana, co potwierdzi zgasniecie umieszczonego
nad klawiszem ENTER LEDa.

8. W bloku MEMORY naci$nij klawisz sceny, ktérg programowates.

9. W celu ustawienia innych scen powtérz procedure z punktow 2 - 8.

10. Mozesz zmieni¢ ustawienia juz zapisanej sceny. W tym celu wybierz scene do edycji
naciskajac odpowiedni klawisz w bloku MEMORY. Scena zostanie wczytana. Postepujac
podobnie jak przy tworzeniu scen zmien jasnosci zgdanych kanatéw i nacisnij ENTER.
Nastepnie wyjdz z edycji sceny ponownie naciskajac ten sam klawisz w bloku MEMORY.

11. Programowanie scen konczy nacisnigcie klawisza SCENE (gasnie umieszczony nad nim
LED).



NTER CENE

6.1.1. Kopiowanie scen

W razie potrzeby mozna skopiowa¢ wybrang scene.

1. Nacisnij klawisz SCENE w bloku PROGRAMMING.

2. W bloku MEMORY nacisnij klawisz odpowiadajacy scenie, ktdrg chcesz skopiowac. W razie
potrzeby klawiszami “+” lub “-” zmien zakres PAGE MEMORY na ten, w ktérym znajduje sie
zadanascena.

3. Nacisnij klawisz COPY, zaswieci sie umieszczony nad nim LED.

4. W bloku MEMORY nacisnij klawisz sceny na ktérg chcesz skopiowaé wczesniej wybrang
scene. UWAGA! Wczesniejsze ustawienia sceny, na ktorg bedziesz kopiowac¢ zostang
skasowane.

5. Nacisnij klawisz COPY, zgasnie umieszczony nad nim LED.

6. Nacisnij ENTER w bloku PROGRAMMING.

7. W celu skopiowania innych scen powtérz procedure z punktow 2-6.

8. W celu zakonczenia kopiowania scen nacisnij klawisz SCENE.

o S © = Pl ° o2 o
— — | — A 0o
JCENE SCENE
CHASER, 1 cv Cihser 1 ‘ \d 3
(o)

[] o
—> —>
<o) NTER \CENE

6.2. TWORZENIE | EDYCJA CHASEROW

1. Nacisnij klawisz CHASER w bloku PROGRAMMING. Za$wieci si¢ umieszczony nad nim LED,
potwierdzajac rozpoczecie programowania chaseréw.

2. Wybierz numer dla zapamietywanego chasera. W tym celu klawiszami "+" lub "-" PAGE
MEMORY wybierz zakres, w ktérym ma znajdowac¢ sie programowany chaser, a nastepnie
jednym z klawiszy MEMORY konkretny numer chasera. Moze to by¢ numer pod ktérym jest juz
zapisana scena, pozniej bedzie mozna odtworzy¢ niezaleznie zaréwno scene, jak i chaser.
Numer wybranego chasera pojawi sie na wyswietlaczu SCENE/CHASER, a numer
programowanego kroku na wyswietlaczu STEP.

6



3. Klawiszami NEXT lub PREV wybierz inny numer kroku (maksymalnie 24) lub ustaw jasnosci
kanatéw dla kroku pierwszego. W tym celu, naciskajac odpowiednie klawisze CHANNEL,
wybierz kanaty, ktérych jasno$¢ chcesz ustawié. Jezeli kanaty znajdujg sie w innym zakresie,
klawiszami "+" lub "-" PAGE CHANNEL wybierz odpowiedni zakres i nacisnij odpowiednie
klawisze. Wybor kanatu sygnalizuje zapalony LED. Mrugajacy LED oznacza wybrany kanat w
innym zakresie.

4. Suwakami ustaw zadang jasnos¢ wybranych kanatéw. Reguluja sie tylko kanaty z aktualnego
zakresu.

5. Mozesz zrezygnowac z wyboru danego kanatu naciskajgc ponownie odpowiedni klawisz
(zgasnie LED nad klawiszem), spowoduje to réwniez anulowanie ustawien jasnosci tego
kanatu. Jezeli chcesz zrezygnowacé z wszystkich ustawien nacisnij klawisz SELECT ON/OFF.

6. Mozesz takze wybra¢ wszystkie sto kanatéw do edycji. W tym celu, gdy nie swieci sie zaden
LED nad klawiszami CHANNEL, nacisnij klawisz SELECT ON/OFF i suwakami ustaw jasnosci
wszystkich potrzebnych kanatéw, pamigtajac o zmianie zakresow.

7. Po wykonaniu wszystkich ustawien dla edytowanego kroku nacisnij klawisz ENTER w bloku
PROGRAMMING.

8. Dla ustawienia kolejnych krokéw edytowanego chasera powtdrz procedure z punktow 3 - 7.

é
j

»
>

HASER

O NTER

0
=[O0

9. DomyslInie kazdy chaser skfada sie z 24 krokéw, mozna jednak tg liczbe ograniczy¢. W tym
celu klawiszami NEXT lub PREV ustaw na wyswietlaczu STEP numer kroku na ktérym ma sie
konczy¢ chaser. Nacisnij klawisz END, a nastepnie ENTER w bloku PROGRAMMING.

o <]

PREV. NEXT ﬂ END




10.

1.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

W celu zaprogramowania predkosci i ptynnosci zmiany krokéw chasera nacisnij klawisz
PLAY. Suwakiem X-FADE ustaw ptynnos¢. Wyswietlana na wyswietlaczu X-FADE wartos¢ 0
oznacza przejscie skokowe, wartos¢ 99 - ptynne przejscie. Suwakiem SPEED ustaw czas
trwania krokéw, czas ten jest jednakowy dla wszystkich krokéw. Warto$¢ 0 na wyswietlaczu
SPEED oznacza nieskonczony czas trwania kroku (chaser stoi), wartos¢ 3 to 25,5 sekundy, a
wartos¢ 98 - 0,1 sekundy. Dla zapamietania ustawien nacisnij ENTER.

Naciénij klawisz PLAY, aby zakonczy¢ ustawianie predkosci i ptynno$ci.

TER 0

X - FADE SPEED

W razie potrzeby mozesz wstawi¢ nowy krok miedzy juz istniejgce. W tym celu klawiszami
PREV lub NEXT ustaw na wyswietlaczu STEP krok za ktérym chcesz wstawi¢ nowy i nacisnij
INSERT. Wstawiony krok bedzie miat takie same ustawienia jak bezposrednio go
poprzedzajacy. Rbwnoczesnie zostanie skasowany ostatni 24 krok.

UWAGA! Nowy krok zostaje wstawiony automatycznie po nacisnieciu INSERT i nie da sie tej
czynnoscianulowac.

W razie potrzeby istnieje mozliwos¢ skasowania niepotrzebnego kroku. Klawiszami PREV
lub NEXT ustaw na wys$wietlaczu krok, ktéry chcesz skasowac i nacisnij DELETE. Kroki,
ktore byly za kasowanym zostang przesuniete o jeden w tyt, a 24 krok ewentualnie stanie sie
pusty.

UWAGA! Usuniecie kroku nastepuje automatycznie po nacisnieciu DELETE i nie mozna tego
cofngc.

OJo]— OJo]—

PREV. NEXT SERT PREV. NEXT LETE

W celu zakonczenia tworzenia chasera nacisnij odpowiadajacy mu klawisz w bloku
MEMORY.

Dla ustawienia kolejnych chaseréw powtérz procedure z punktow 2 - 14.

Mozesz zmieni¢ ustawienia juz zapisanego chasera. W tym celu wybierz chaser do edyc;ji
naciskajac odpowiedni klawisz w bloku MEMORY. Chaser zostanie wczytany. Postepujac
podobnie jak przy tworzeniu chasera zmien jasnosci zgdanych kanatdéw, skoryguj
ewentualnie ustawienia predkosci i ptynnosci i nacisnij ENTER. Nastepnie wyjdz z edycji
sceny ponownie naciskajac ten sam klawisz w bloku MEMORY.

Nacisnij klawisz CHASER, aby zakonczy¢ programowanie chaseréw.

8



6.3. TWORZENIEIEDYCJA SPEKTAKLI

1. Nacisnij klawisz SEQ w bloku PROGRAMMING, zaswieci sie umieszczony nad nim LED,
potwierdzajac rozpoczecie programowania spektakli.

2. Wybierz numer dla tworzonego spektaklu. W tym celu nacisnij i przytrzymaj klawisz
SCENE/CHASER i nacisnij jeden z klawiszy MEMORY. Na wyswietlaczu SEQ pojawi sie
numer wybranego spektaklu, na wyswietlaczu STEP krok spektaklu, a na wyswietlaczu
SCENE/CHASER przypisana do tego kroku scena.

3. Klawiszami NEXT lub PREV wybierz inny numer kroku (maksymalnie 100) lub przypisz
pierwszemu krokowi zgdang scene naciskajgc odpowiednie klawisze MEMORY. Pamietaj o
ewentualnej zmianie zakresu klawiszami “+” lub “-” PAGE MEMORY.

4. Nacisnij klawisz PLAY w celu ustawienia czasu zatgczania sceny podczas automatycznego
odtwarzania spektaklu. Suwakiem SPEED wybierz wartos¢ od 1 do 250 sekund. Nacisnij
ENTER, aby potwierdzi¢ i nacis$nij PLAY, aby zakonczy¢ ustawienia czasu.

5. Dla ustawienia kolejnych krokéw powtérz procedure z dwdch poprzednich punktow.

6. Spektakl moze sie sktada¢ maksymalnie ze 100 krokéw. Jezeli istnieje taka potrzeba
klawiszami PREV lub NEXT ustaw na wyswietlaczu STEP krok na ktérym spektakl ma sie
konczy¢. Nacisnij END, a nastepnie ENTER w bloku PROGRAMMING.

7. W razie potrzeby istnieje mozliwos¢ wstawienia nowego kroku miedzy istniejgce. W tym celu
klawiszami PREV lub NEXT ustaw na wyswietlaczu STEP krok za ktérym chcesz wstawi¢
nowy i nacisnij INSERT. Nowy krok bedzie miat przypisang ta sama scene co bezposrednio
go poprzedzajacy, jednoczeénie wszystkie nastepne kroki zostang przesuniete o jeden do
przodu, a setny zostanie skasowany bez mozliwosci odtworzenia.

8. Mozesz réwniez skasowac niepotrzebny krok. Na wyswietlaczu STEP ustaw klawiszami
PREV lub NEXT krok, ktory chcesz skasowac i nacisnij DELETE. Kroki ktére sg za
kasowanym zostang przesuniete o jeden do tytu, a setny, jezeli miat przypisang jakas scene,
stanie sie pusty.

9. Dla utworzenia kolejnych spektakli powtorz procedure z punktow 2 - 8.

10. Mozesz zmieni¢ ustawienia juz zapisanego spektaklu. W tym celu wybierz spektakl do edycji
naciskajgc jednoczesnie klawisz SCENE/CHASER oraz odpowiedni klawisz w bloku
MEMORY. Spektakl zostanie wczytany. Postepujac podobnie jak przy tworzeniu spektakiu
przypisz nowe sceny krokom lub skoryguj czas zatgczania krokéw.

11. Nacisnij SEQ, aby zakonczy¢ tworzenie spektakli.
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7. ODTWARZANIE SCEN | CHASEROW

Sterownik OperaRL pozwala na odtworzenie jednoczesnie 100 scen i chaseréw. W celu
odtworzenia sceny lub chasera sterownik musi by¢ w normalnym trybie pracy (na
wyswietlaczach SEQ, SCENE/CHASER, STEP swieca sie poziome kreski, a na wyswietlaczach
zakresOw kanatdw i pamieci $wiecg sie dowolne cyfry oraz $wieci sie LED nad klawiszem
SCENE/CHASER (na zielono - sterownik gotowy do odtwarzania scen, na czerwono -
chaseréw). Moga sie rowniez swieci¢ LEDy nad klawiszami CHANNEL, $wiadczy to o “recznej”
kontroli nad kanatami, bez wzgledu na odtwarzane sceny czy chasery.

Aby odtworzy¢é wczesniej zaprogramowang scene, LED nad klawiszem SCENE/CHASER
musi sie Swieci¢ na zielono. Jesli Swieci sie na czerwono nacisnij ten klawisz. Wysun suwak w
bloku MEMORY odpowiedni dla zadanej sceny. Jezeli scena znajduje sie w innym zakresie,
klawiszami “+” lub “-” PAGE MEMORY ustaw odpowiedni zakres i wysun odpowiedni suwak. Pod
suwakiem zapali sie na zielono LED, a jasnos¢ sceny bedzie proporcjonalna do wysuniecia
suwaka. Scene mozna zaswieci¢ rowniez naciskajgc odpowiedni klawisz MEMORY, scena
zostanie zataczona na 100% i bedzie zatgczona tak dtugo, jak dtugo bedziemy trzymac klawisz.
Mruganie LEDa na zielono oznacza, ze scena zatgczona jest w innym zakresie.

;
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W celu odtworzenia chasera wystarczy nacisng¢ klawisz SCENE/CHASER (LED nad tym
klawiszem zaswieci sie na czerwono) i ruszy¢ odpowiednim suwakiem. Wszystkie wczesniej
zatgczone sceny pozostajg bez zmian. Chaser bedzie odtwarzany z zaprogramowang
predkoscia i ptynnoscig oraz jasnoscig proporcjonalng do wysuniecia suwaka. LED pod
ruszonym suwakiem zaswieci sie na czerwono. Jezeli $wieci sie na pomaranczowo oznacza to,
ze pod tym samym suwakiem zatgczona jest takze scena. Predkos¢ i ptynno$¢ odtwarzanych
chaseréw mozna skorygowac suwakami SPEED i X-FADE, beda to jednak ustawienia wspdlne
dla wszystkich odtwarzanych chaseréw.

e
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Mozesz réwniez odtwarza¢ chasery w rytm muzyki. Nacisnij klawisz MUSIC, wszystkie
chasery beda odtwarzane w rytm muzyki. Aby skorygowaé ustawienia odtwarzanych scen
wystarczy nacisng¢ klawisz SCENE/CHASER (LED zaswieci sie na zielono) i zmieni¢ jasnosci
zadanych scen lub zatgczy¢ nowe.
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W trakcie odtwarzania scen i chaserow mozemy niezaleznie kontrolowac recznie dowolny
kanat. W tym celu w bloku CHANNEL nalezy wybra¢ kanaty naciskajgc odpowiednie klawisze
CHANNEL i suwakami ustawi¢ ich jasnos¢ na state. Odtwarzane sceny i chasery nie bedg miaty
wplywu na te kanaty. Aby zrezygnowaé z recznej kontroli nad kanatami nalezy jeszcze raz
nacisng¢ te same klawisze CHANNEL, nie zapominajagc o ewentualnej zmianie zakresu
klawiszami “+” lub “-” PAGE CHANNEL.

W razie potrzeby mozemy zataczy¢ jeden chaser lub scene gaszac jednoczesnie wszystkie
inne. Nacisnij klawisz SOLO (zaswieci sie umieszczony nad nim LED) i rusz suwakiem dla
odpowiedniej sceny lub chasera. Tak dtugo, jak LED nad klawiszem SOLO bedzie sie $wiecit,
odtworzenie nowych scen czy chaseréw bedzie gasito poprzednie. Nacisnij ponownie klawisz
SOLO aby zrezygnowac z tej funkc;ji.




8. ODTWARZANIE SPEKTAKLI

Ustaw suwaki X-FADE i SPEED na zero. Nacisnij klawisz SEQ AUTO, a nastepnie wybierz
spektakl, ktory chcesz odtworzy¢. W tym celu przytrzymaj klawisz SCENE/CHASER i nacisnij
jeden z klawiszy MEMORY. Na wyswietlaczu SEQ pojawi sie numer wybranego spektaklu, na
wyswietlaczu SCENE/CHASER numer sceny kroku pierwszego odtwarzanego spektaklu, a na
wyswietlaczu STEP numer sceny kroku drugiego. Suwak X-FADE odpowiada za rozjasnianie
sceny z wyswietlacza SCENE/CHASER, a suwak SPEED za scene z wyswietlacza STEP.
Rozjasnienie sceny a nastepnie jej catkowite zgaszenie spowoduje zatadowanie na jej miejsce
kolejnej, zgodnie z zaprogramowanymi wczesniej krokami odtwarzanego spektaklu. Sceny bedg
tadowane do ostatniej w zaprogramowanym spektaklu. W razie potrzeby mozemy “zamrozi¢”
jeden suwak, naciskajgc FREEZE A dla suwaka X-FADE lub FREEZE B dla suwaka SPEED.
Scene, ktdra jest aktualnie zatadowana pod zamrozonym suwakiem, mozemy dowolng ilo$¢
razy rozjasniac i gasi¢, az wytaczymy zamrozenie naciskajac ponownie FREEZE Alub FREEZE
B. "Niezamrozonym" suwakiem odtwarzamy kolejne sceny.

o

e pnege

©
o

Q AUTO CENE ENE
CHASER IASER

X-FADE SPEED

Mozesz réwniez odtwarzac zaprogramowany spektakl automatycznie. Ustaw suwaki X-FADE
i SPEED na zero i wybierz zgdany spektakl. Nacisnij klawisz GO w celu rozja$nienia pierwszej
sceny (rozjasni sie ona z zaprogramowanym czasem). Nacisnij GO w celu rozjasnienia kolejnej
sceny, poprzednia zgasnie w czasie rozjasniania nowej. Naciskaj GO do konca
zaprogramowanego spektaklu.

0 0 <] GO
X - FADE SPEED

Tak samo jak podczas odtwarzania scen i chaserow mozesz przeja¢ kontrole nad dowolnym
kanatem i sterowac nim recznie niezaleznie odtwarzanego spektaklu. Szczegotowy opis w
punkcie 7.

Aby odtworzyé spektakl od poczatku lub wybraé inny nacidnij i przytrzymaj klawisz
SCENE/CHASERI nacisnij odpowiedni klawisz MEMORY.

12



[e] [e] ]
— — O
CENE ENE
CHASER g,%ASER

UWAGA! Nalezy pamietac, ze nadrzedng kontrole nad wszystkimi kanatami sprawuje suwak
MASTER.

9. TRYB PRACY PRESET

Zatgcz sterownik w trybie PRESET. W tym celu wytacz sterownik, nacisnij i przytrzymaij klawisz
PRESET, wiacz sterownik i po chwili zwolnij klawisz PRESET. Praca urzadzenia w tym trybie
sygnalizowana jest swieceniem LEDa PRESET A/B. W trybie tym mozliwa jest jedynie reczna
kontrola nad wszystkimi kanatami, nie ma dostepu do zapisanych scen, chaserow i spektakli.

Ustawienia scen sg realizowane za pomocg zestawdéw suwakéw pola A (gorny zestaw
suwakow) i pola B (dolny zestaw suwakow). Jasnosé kanatéw ustaw odpowiednimi suwakami,
ewentualnie w razie potrzeby zmien zakres klawiszami “+” lub “-”. Rozjasnianie i $ciemnianie
scen nastepuje za pomoca suwakéw A (dla pola A) i B (dla pola B). Mozesz rowniez zaswiecic
kanat naciskajgc klawisze pod suwakami.

Dodatkowo poziom wyjsciowy kontrolowany jest suwakiem MASTER.

[¢]

O [¢]
3 sek.
D

13



10. MONITOR

Do sterownika OperaRL mozna podtgczy¢ kolorowy monitor, na ktérym sg wyswietlane
wszystkie informacje dotyczace aktualnego stanu pracy sterownika. Ponizej pokazano
przyktadowy ekran odtwarzania scen i chaseréw. W innych trybach pracy ekrany réznig sie od
siebie w niewielkim zakresie.

obraz obwodoéw wyjsciowych tryb pracy sterownika

ODTWARZAWIE
152" 13 148" 16T 17 18 19 T 20 rcena choase
39 3 39 59 64 B4 b4 64 B4 suwak

27 13 maslar LLE - MASTER
ca 2% 23 chaze| kanal 181 88 EEYSRVCY IR0k

30 3 33 34 39 36 3IT I8 39 48
13 ] [ 1} L& 1% kanal
iz I (5] BCENE

¥ i

H H H H H aktan

51 32 33 54 13 36 3T 34 3% &0

41

PA_TR_TI_TA_TE_TE_TT_TE_T9_80 - suwaki
24 29 16 5 23 29 SPEED
i i X-FADE

H oo

99 we - numer obwodu wyjsciowego

- BT FTE - jasnosé obwodu wyjsciowego
YHL LEN - poziom odtwarzania sceny
SUEEER - poziom odtwarzania chasera

stan - M - reczne sterowanie obwodem
F - przycisniety klawisz FLASH
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11. ZAPIS | ODCZYT Z KARTY FLASH

Stosujemy jedynie karty CompactFlash, sformatowane w systemie plikow FAT16. Rozmiar
sektora musi by¢ réwny 512 bajtow (aktualnie standard). Rozmiar partycji do 10 GB. Jezeli
bedzie istniato kilka partycji podstawowych uzyta zostanie wytacznie pierwsza z formatem
FAT16. Partycje rozszerzone ( extended partitions ) nie sg obstugiwane.

W katalogu gtéwnym musi istnie¢ podkatalog o nazwie OperaRL (z doktadnoscig do wielko$ci
liter). W tym katalogu moze istnie¢ do 10 podkatalogéw z kompletami plikéw, o formacie
identycznym z uzywanymi przez program komunikacyjny. Katalogi te maja nazwy "1", "2", itd., az
po "10" . Jezeli katalogi nie bedg istniaty, zostang utworzone podczas operacji zapisu na karte
(nie dotyczy to katalogu \OperaRL). W katalogach bedg uzywane pliki o nazwach takich jak
mieszczace je katalogi, z rozszerzeniami odpowiednio O3S, O3C i 03Q, tzn. na przyktad katalog
\OperaRL\1 bedzie po operacji zapisu na CF zawierat pliki 1.03s, 1.03ci 1.03q. Katalog i zawarte
w nim w/wym. 3 pliki nazywamy dalej zestawem. Zestaw nie musi by¢ kompletny, moze to by¢
sam katalog, lub tylko niektore pliki. Obecnos¢ innych plikow w katalogach zestawu jest
ignorowana. Odtwarzanie (z CF do PX125) danego zestawu ograniczy sie do przepisania
istniejgcych plikdw. Zrzut urzadzenia na CF zawsze tworzy petny zestaw.

- Operacje :

Po wiozeniu karty w gniazdo dokonujemy restartu urzadzenia przy wcisnietym klawiszu F3.
Wejscie w tryb wspotdziatania z kartg sygnalizuje wy$wietlenie liter |L| i || na wyswietlaczach z
lewej strony (banki). LED SCENE/CHASER pefni role wskaznika aktywnosci karty (kolor
czerwony oznacza akcje, zielony spoczynek). Po zainicjowaniu karty na wyswietlaczu po prawej
pojawi sie litera [Fli czterocyfrowa pojemnos¢ karty w MB, jako potwierdzenie poprawnosci
komunikaciji. Istniejace na karcie zestawy zostang zasygnalizowane migotaniem odpowiednich
LEDOw Fn. Nacisniecie ktdregos klawisza Fn spowoduje wybranie zestawu i wysSwietlenie jego
numeru na wyswietlaczu DIS_SEQ, sprawdzenie i wyswietlenie kompletnosci zestawu: istnienie
n.o3c zapali czerwong SCn, istnienie n.03s odpowiednio zielong SCn, istnienie n.03q spowoduje
state Swiecenie Fn.

Nawyswietlaczach DIS_S, DIS_ST pojawi sie napis (czyli save - zapisz nakarte ).

Jezeli wybrano nieistniejgcy zestaw, odpowiedni podkatalog zostanie utworzony i Fn zacznie
migotac.

Po wybraniu zestawu klawiszami NEXT i PREV mozemy przetaczac funkcje miedzy
i (jak reload, tj. odtworzenie zawartosci sterownika z karty). Jest to mozliwe pod
warunkiem istnienia przynajmniej jednego z plikéw w wybranym zestawie. Odtworzenie
ograniczy sie do istniejacych plikow.

Po wybraniu zestawu klawiszem ENTER inicjujemy wykonanie wybranej funkcji.

- Obstuga btedéw :

Wystgpienie btedu podczas obstugi spowoduje wysSwietlenie na piecioznakowym
wys$wietlaczu tekstu (Err nn), gdzie "nn" jest dziesietnym numerem btedu, oraz
zawieszenie programu. Kontynuacja jest mozliwa po usunieciu przyczyny btedu i zrestartowaniu
urzadzenia. Zdefiniowane dotychczas kody btedéw sg nastepujace :
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01 Brak dostepu - niepowodzenie zerowania

02 Karta niesformatowana

03 Nieobstugiwany rozmiar sektora
04 Brak katalogu \OperaRL

05 Btad odczytu karty

06 Btad zapisu na karte

07 Przepetnienie karty

08 Btad odczytu katalogu

09 Niepoprawny plik

99 Btad przepetnienia podkatalogu

UWAGA!!! Po wystgpieniu btedu podczas zapisu na karte nie gwarantujemy spojnosci
systemu plikéw! Zapisywany zestaw jest przynajmniej czesciowo bezuzyteczny, a karta moze
zawiera¢ zagubione klastry. Najlepszym wyj$ciem w takiej sytuaciji jest dokonanie sprawdzenia i
naprawy systemu plikéw w komputerze.

12. KOMUNIKACJA Z PC

W celu uruchomienia potaczenia sterownika z komputerem wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wytacz sterownik.

2. Potacz oba urzadzenia przewodem RS-232.

3. Trzymaja nacisniety klawisz PC zatgcz sterownik.

4. Uruchom w komputerze program OperaRL.exe (do pobrania ze strony www.pxm.pl).
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13. GNIAZDA PRZYLACZENIOWE

Gniazdo karty
pamigci CF
/

Zasilanie sterownika

230V /50 Hz Wyjécie DMX

L I ‘

3
— A IA AUDIO IN 0 &
on  msae couPAT FLAS
of*!) @ e ) —
P x 4 =

fio N
Wiacznik zasilania Monitor ~ RS-232 I/O
Wejscie sygnatu audio
JACK stereo
/ ™ sygnat audio
masa !l nie podtaczone !!!
zenskie zenskie
. KABEL LtACZACY STEROWNIK Z KOMPUTEREM .
6 ° 2 2 2 2 %
NEREE > il o0 |,
O o2
4 o 2 5 5 z o 4
— ./
1,4,6,8 zwarte
1,4,6,8 zwarte
14. DANE TECHNICZNE
- kanaty DMX 100 +1
- sceny 100
- programy 100
- spektakle 10
- wejscia:
- audio 0 dB gniazdo JACK STEREO
- RS 232 gniazdo 9-pin D-SUB
- wyjscia:
- DMX-512 gniazdo 3-pin XLR
- RS-232 gniazdo 9-pin D-SUB
- monitor wtyk 15-pin D-SUB
- zasilanie 230V /50 Hz
- poboér mocy 6 VA
- ciezar 4 kg
- wymiary:
- szerokosé 490 mm
- wysokos¢ 270 mm
- gtebokosé 90 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystfowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywami nr 73/23/EWG i 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, ze nasz wyrob:

Nazwa towaru: Opera RedLine
Kod towaru: PX125

Jjest zgodny z nastepujgcymi normami:

LVD: PN-EN 60065

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje; 1. Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potaczonym z
obudowag wtyczki.

2. Przewdd ochronny kabla zasilajgcego musi byé
podtgczony do sprawnej instalacji uziemiajgce;j.

PXM s.c.

Danuta | Marek Zupnik {\-:.-’ T
. 30-701 Krakéw, ul. Przemystowa 12 |~
Krakéw, 01.09.2005 NIP 677-002-54-53 i

-

mgr inz. Marek Zupnik
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