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1. OPIS OGOLNY

PX126 Mirage RedLine Il jest uniwersalnym sterownikiem DMX przeznaczonym do sterowania
skanerami, oswietleniem scenicznym lub reklamowym. Przy jego pomocy mozna kontrolowac
prace dowolnych urzadzehn zgodnych ze standardem DMX-512, takich jak Sciemniacze,
wytwornice dymu, zmieniacze kolorow, efekty centralne oraz skanery i gtowy, dla ktérych przede
wszystkim sterownik jest przeznaczony.

Mirage steruje 256 kanatami DMX, ktére podzielono funkcjonalnie na 16 grup 16-
kanatowych. W ramach pojedynczej grupy moze by¢ obstugiwane zaréwno jedno urzadzenie 16-
kanatowe, jak i kilka urzgdzen sterowanych odpowiednio mniejszg iloscig kanatéw DMX (np. 16
Sciemniaczy 1-kanatowych).

Od strony programowania sterownik umozliwia stworzenie 48 programoéw obejmujacych w
sumie 1022 sceny. Zupetng nowoscig jest mozliwos¢ rdwnoczesnego odtwarzania z réznymi
predkosciami do trzech programéw. Komfort obstugi podnosi maksymalne uproszczenie
procesow zapisywania oraz odtwarzania programéw.

Dzieki interfejsowi RS-232 sterownik mozna podtgczyé do komputera.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

Sterownik Mirage RedLine jest urzadzeniem zasilanym bezposrednio z sieci energetycznej 230
V. Nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa moze grozi¢ porazeniem i stanowi¢ zagrozenie dla
zycia. W zwigzku z tym nalezy bezwzglednie stosowac sie do regut przedstawionych ponizej:
1. Do podtaczenia sterownika do zasilania wolno uzywac¢ wytgcznie kabla dotgczonego do
urzgdzenia.
2. Gniazdko elektryczne do ktérego ma by¢ podtgczony sterownik musi by¢ podigczone do
sprawne;j instalacji ochronnej (instalacja 3-przewodowa).
3. Nalezy chronic¢ kabel zasilajacy przed uszkodzeniami mechanicznymii termicznymi.
4. W przypadku uszkodzenia kabla zasilajgcego nalezy zastgpi¢ go kablem o takich samych
danych technicznych i atestach.
5. Wszelkie naprawy wymagajace zdjecia obudowy moga by¢é wykonywane wytacznie przy
catkowicie odtagczonym zasilaniu.
6. Nalezy bezwzglednie chroni¢ sterownik przed kontaktem z wodag i innymi ptynami.
7. Unika¢ gwattownych wstrzaséw, a w szczegolnosci upadkow.
8. Nie wolno podfaczac do zasilania urzadzenia z uszkodzong (peknietg) obudowa.
9. Nie wtgczac sterownika w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 80%.
10. Do czyszczenia uzywac wytacznie lekko wilgotnej sciereczki - sterownik musi by¢é w tym
czasie catkowicie odtaczony od zasilania.
UWAGA:
Dla wygody uzytkownika w sterowniku przewidziano dwa sposoby rozrézniania tzw. "ruszonego"
suwaka:
1."10%" - programowane urzadzenie zaczyna reagowac na sterujgcy nim suwak dopiero kiedy
zostanie on ruszony o co najmniej 6 milimetrow
2. "przechwycenie" - programowane urzadzenie zaczyna reagowac na sterujgcy nim suwak
dopiero kiedy ustawiona na nim wartos¢ przekroczy w dowolnym kierunku wartos¢ zapisang w
pamieci dla danego kanatu DMX.
Opis wyboru reakcji suwakow na stronie 13.



3. POLACZENIE STEROWNIKA | EFEKTOW

Sterownik Mirage wysyta sygnaty zgodne ze standardem DMX-512. Poprawne dziatanie
catego zestawu wymaga wiasciwego ustawienia adreséw DMX w sterowanych urzgdzeniach
orazich prawidtowego potaczenia kablem sygnatowym.

Ponizejpodano kilka wskazéwek praktycznych:
1. Do potaczenia zastosowac najlepiej przewdd mikrofonowy 2-zytowy z ekranem

2. Wszystkie ztacza XLR potaczyé wg nastepujacego wzoru:
pin 1=ekran pin 2 =DMX- pin 3=DMX+
UWAGAPRAKTYCZNA:
Starsze urzadzenia produkowane przez firme MARTIN majg zamienione linie "DMX +" i

"DMX-". Z tego powodu w celu prawidtowego ich potgczenia nalezy wykonac specjalne kable z
"przeplecionymi" liniami sygnatowymi.

STEROWNIK martin skaner nr 2 ostatni skaner
{Pusr) {Push) {PusH)
?/\ EKRAN P93 EKRAN o4 —{{e.4
SIS A TS

DMX - DMX +

3. Zaroéwno sterownik jak i efekty taczy¢ wytgcznie szeregowo tzn.:
- wyjscie sterownika z wejsciem pierwszego efektu,
- wyjscie pierwszego efektu z wejsciem drugiego,
-wyjscie drugiego efektu z wejsciem trzeciego, etc.

4.\W gniezdzie DMX OUT ostatniego efektu zainstalowac koniecznie "terminator" 110 0hm
(wtyk XLR z rezystorem 110 Ohm pomiedzy pinami 2i3).

5. W sterowanych efektach ustawi¢ kolejne adresy DMX wg podanego ponizejwzoru:

1 e 7 o7) R 13 (103 [
2 (7) e 8 (113) mnaay 14 (200) iAenane
3 (30) [eien O (120) [N 15 (225) e
4 (ag) WS 10 (145) AR 16 (1) i

5 (65) ?gggggggg 11 (161) ?5995@959 UWAGA:

o or] Wz6r ustawienia adresow DMX

6 (81) HHEHHHHHE 12 (177) HHHHHHHHE dla 16 skaneréw 16-kanatowych.

123456789 123456789
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4. OPIS PLYTY CZOLOWEJ STEROWNIKA.
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Zestaw 16 klawiszy wyboru sterowanego urzadzenia. Stan aktywnosci klawisza pokazuje
odpowiedni LED. Sterownie wybranych urzadzen realizowane jest w bloku konfiguracji
kanatow DMX.

Suwaki sterowania 16 kanatow DMX zwigzanych z wybranymi urzadzeniami.
Przetaczanie pomiedzy zakresami kanatéw "1 - 8" "9 - 16" odbywa sie klawiszem: {®

Blok zawiera wyswietlacze oraz klawisze wyboru numeru programu i sceny.
"LOAD" uruchamia odtwarzanie wybranego programu.

Trzy klawisze uruchamiajace efekty specjalne (np. stroboskop, wytwornica dymu).

Klawisze tego bloku umozliwiajg wyboér sposobu synchronizacji odtwarzania programu:
reczny, automatyczny, rytmem muzyki lub sygnatem MIDI.

Umozliwia regulacje parametréw odtwarzania automatycznego: czestotliwo$¢ zmiany
scen oraz tryb przej$cia pomiedzy kolejnymi scenami.

Kontrolki predkosci odtwarzania w trybie automatycznym i wspotpracy z komputerem.

Zatgczenie funkcji "BLACKOUT" powoduje automatyczne ustawienie wszystkich kanatow
DMX na warto$¢ zerowa, co réwnoznaczne jest z wytgczeniem $wiecenia sterowanych
efektow.

Panel zawiera klawisze wykorzystywane w procesie programowania sterownika. Ich
doktadny opis zawarty jest w czesci instrukcji poswigconej programowaniu urzadzenia.

Klawisz wybierajgcy zakres adreséw programowanego urzgdzenia.

Suwaki zmieniajg parametry odtwarzania programéw w trybie automatycznym. Suwak
"SPEED" reguluje czestotliwo$¢ zmiany scen. Suwak "X-FADE" okre$la tryb przejscia
pomigdzy kolejnymi scenami - w jego potozeniu minimalnym zmiana nastepuje skokowo,
w potozeniu maksymalnym zmiana realizowana jest catkowicie ptynnie.
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5. PROGRAMOWANIE SCEN

Programowanie sterownika polega na tworzeniu scen (maksymalnie 1022), ktoére
zapamietywane sa jako kroki programéw. Pojedyncza scena zawiera petny zestaw danych
sterujgcych dla wszystkich 16 urzadzen. Utworzone sceny moga by¢ dowolnie modyfikowane,
przy czym zapamietanie zmodyfikowanej sceny kasuje poprzednig. Podczas tworzenia sceny
wszystkie zwigzane z nig ustawienia mogq by¢ wysytane bezposrednio do urzadzen, przez co
efekt wprowadzanych zmian jest widoczny na sali.

5.1. PROGRAMOWANIE SCENY

1. Naciskajac klawisz "LOAD PROGRAM" uruchom dowolny program (na jednym z matych
wyswietlaczy "RUNNING PROGRAMS" pojawi sie jego numer).

2. Jezeli w bloku TRIGGERING swieci sie ktorykolwiek LED, wylgcz go, naciskajac
odpowiadajgcy mu klawisz.

3. W bloku "FIXTURE SELECTION" nacisnij klawisz przypisany do odpowiedniego skanera -
zapali sie umieszczony w nim LED. Mozesz wybrac kilka skanerow rownoczesnie (tylko jezeli
sg tego samego typu). W takim przypadku ustawienia (np. GOBO czy kolory) bedg zmieniaty
sie podczas ruchu suwaka we wszystkich wybranych skanerach réwnoczesnie.

4. Przy pomocy suwakoéw ustaw wybrane skanery zgodnie z planem.

5. W celu uzyskania dostepu do kanatéw 9 - 16 nacisnij przycisk wyboru zakresu.

6. Nacisnij klawisz SAVE w bloku "PROGRAMMING" - zapali sie zwigzany z nim LED, co
oznacza gotowosc sterownika do dokonania zapisu.

7. Lewa parg klawiszy "+" i "-" wybierz numer programu, w ktérym ma zosta¢ zapisana ustawiona
scena. Nastgpnie prawg parg klawiszy "+"i"-" wybierz pozycje, pod ktorg scena ma zostac
zapisana. Podczas wykonywania tych czynnosci nie naciskaj klawisza “LOAD PROGRAM".

8. Nacisnij powtornie klawisz SAVE. Zgasnie zapalony w nim LED, co informuje o dokonaniu
zapisu w pamieci sterownika. Proces programowania sceny jest zakonczony.

W celu zapisania kolejnej sceny powtdérz wszystkie operacje zaczynajac od punktu 3 lub 4.

AD PROGRAM

G

CHANNEL SELECT

=



5.2. EDYCJA SCENY

1. Lewa parg klawiszy "+"i"-" ustaw numer programu przeznaczonego do edyc;ji.

2. Nacisnij klawisz "LOAD PROGRAM".

3. Jezeli w bloku TRIGGERING swieci sie ktorykolwiek LED, wylacz go, naciskajac
odpowiadajacy mu klawisz.

4. Prawymi klawiszami "+" i "-" ustaw numer sceny, ktéra bedzie modyfikowana. Wybrana scena
zostanie odtworzona zgodnie z jej ostatnim zapisem w pamieci sterownika.

5. Wbloku "FIXTURE SELECTION" wybierz skanery przeznaczone do modyfikac;ji.

6. Przy pomocy suwakow ustaw wszystkie skanery zgodnie z planem.

7. Nacisnij dwukrotnie klawisz SAVE w bloku "PROGRAMMING" - zmodyfikowana scena
zostanie zapisana.

OAD PROGRAM

6. TWORZENIE PROGRAMOW

Pamieé¢ sterownika umozliwia zapisanie 48 programéw o réznej ilosci krokéw. Kazdy krok
odpowiada pojedynczej scenie - podczas odtwarzania poszczegdlne sceny odczytywane sg z
pamieci zgodnie z zapisang kolejnoscia. Pamiec podzielona jest w ten sposab, ze “przydziela”
dla programoéw rozne ilosci krokow do wykorzystania, aczkolwiek mozliwe jesttgczenie kolejnych
programow w jedng dtuzszg sekwencje.

numer programu 1-16 17 - 47 48
ilo$¢ krokow 32 16 14

6.1. ZAPIS KONCA PROGRAMU

Kazdy program odtwarzany jest do momentu napotkania znacznika END (opis ponizej). Jezeli
znacznik ten nie zostat zapisany w danym programie, nastepuje automatyczne odtwarzanie
kolejnego programu, co stwarza moznosc¢ taczenia programow w dtuzszg cato$¢. Po napotkaniu
END odtwarzanie rozpoczyna sie od poczatku wybranego programu.

W praktyce stosuje sie najczesciej programy krotkie. Stad konieczne jest zapisywanie
znacznikdw konca programu.

1. Jezeli w bloku TRIGGERING sSwieci sie ktorykolwiek LED, wytacz go, naciskajac
odpowiadajgacy mu klawisz.

2. Prawymi klawiszami "+" i "-" ustaw scene na ktérej ma sie konczy¢ program. Ta scena bedzie
odtwarzana jako ostatnia.



3. Nacisnij kolejno klawisze SAVE i END. . W obu klawiszach zapala sie LEDy.

4. Nacisnij ponownie klawisz "SAVE" - zgasnie LED w klawiszu "SAVE". Teraz nacisnij klawisz
"LOAD PROGRAM" - zgasnie rowniez LED w klawiszu "END" i zostanie zatadowana
pierwsza scena programu. Od tej chwili program bedzie odtwarzany zawsze do sceny w ktorej
zapisate$ END, a nastepnie nastgpi automatyczne rozpoczecie odtwarzania od poczatku

programu.
——P SsAvE —> END ——J» SAVE Ii —>
‘

6.2. EDYCJA KONCA PROGRAMU

1. Jezeli w bloku TRIGGERING S$wieci sie ktorykolwiek LED, wylacz go, naciskajgc
odpowiadajacy mu klawisz.

2. Prawymi klawiszami "+" i "-" ustaw scene, na ktérej konczy sie program. W klawiszu "END"
automatycznie zapali sie LED.

3. Naci$nij klawisz "SAVE".

4. Nacisnijklawisz"END" -umieszczony w nim LED zgasnie.

5. Ponownie nacisnij klawisz "SAVE". Umieszczony w nim LED zgasnie, a znacznik konca
wybranego programu zostanie skasowany.

Masz teraz dwie mozliwosci:

1. Nie zaprogramujesz w tym programie innego znacznika konca - program podczas
odtwarzanie przejdzie automatycznie do nastepnego.

2. Zaprogramujesz znacznik w innym miejscu w sposéb opisany w rozdziale "ZAPIS KONCA
PROGRAMU".

6.3. PROGRAMOWANIE SYNCHRONIZACJI

Kazdy z programoéw moze by¢ odtwarzany z inng predkosciag i synchronizacja. W tym celu

musisz najpierw te parametry zaprogramowac.

1. Lewa parg klawiszy "+" i "-" ustaw numer programu przeznaczonego do ustawienia (zmiany)
synchronizacji.

2. Nacisnij klawisz "LOAD PROGRAM".

3. W bloku TRIGGERING wybierz odpowiadajacy Ci rodzaj synchronizaciji.

4. Jezeli wybrates AUTO, to suwakami ustaw odpowiednig predkos¢ (SPEED) i ptynnosc¢
przejscia miedzy scenami (X-FADE).

5. Nacisnij kolejno klawisze SAVE i SPEED. W obu klawiszach zapalg sie LEDy.
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6. Nacisnij ponownie klawisz "SAVE" - wszystkie parametry synchronizacji dla tego programu
zostaty zapamietane.

—> — P suve | —> —P e
oD PROGRAM

6.4. PROGRAMOWANIE KLAWISZY SPECJALNYCH

Niezaleznie od odtwarzanych programéw kazdym z klawiszy specjalnych EFFECTS mozna

uruchomi¢ dowolng scene zapisang w pamieci sterownika. Scena ta bedzie odtwarzana tak

dtugo, jak dtugo bedzie przycisniety klawisz.

1. Klawiszami "+" i "-" ustaw program zawierajacy scene, ktérg chcesz uruchamia¢ jednym z
klawiszy specjalnych.

2. Jezeli w bloku TRIGGERING s$wieci sie ktdérykolwiek LED, wylacz go, naciskajac
odpowiadajacy mu klawisz.

3. Klawiszami "+" i "-" ustaw scene, ktérg chcesz uruchamia¢ jednym z klawiszy specjalnych.

4. Nacisnij klawisz "SAVE", a nastepnie wybrany klawisz z bloku EFFECTS.

5. Ponownie nacisnij klawisz SAVE. Wybrana scena zostata przypisana do klawisza
specjalnego.

(0]

XTRA

(e

TROB

—P ——P SAVE —_— ———1—)» SAVE I,i

(e

FOG



Nacisniecie podczas odtwarzania programéw jednego z klawiszy EFFECTS moze spowodowac
(poza uruchomieniem przypisanej mu sceny) automatyczne wytgczenie na czas przyciskania
klawisza wszystkich pozostatych urzadzen (BLACKOUT).

Aby zataczyc tg funkcje nalezy:

1. Naciskajgc klawisz (np. EXTRA) sprawdz, czy uruchamia on BLACKOUT. Jezeli nie, to
wykonaj nastepne polecenie.

2. Przy wylaczonym sterowniku nacisnij i przytrzymaj klawisz EXTRA w bloku EFFECTS, a
nastepnie zatacz zasilanie. Przycisk musisz trzymac tak dtugo, az z wyswietlacza zniknie
numer wersji oprogramowania. Reakcja na klawisz zostata zmieniona.

3. Jezeli chcesz wytgczyé tg funkcije, postepuj tak samo jak w p. 2.

Ol O]

XTRA XTRA

6.5.PROGRAMOWANIE KOLEKCJI (CUE)

Sterownik wyposazony jest w bardzo przydatna funkcje programowania kolekcji. Do kazdejz 16
dostepnych kolekcji mozna przyporzadkowac dowolny zestaw trzech (lub mniej) programow.

1. Uruchom wybrane programy (opis uruchamiania odtwarzania na nastepnej stronie).

2. Nacisénij kolejno klawisze SAVE i CUE.

3. W bloku CUE SELECTION wybierz numer kolekcji.

4. Nacisnij ponownie klawisz "SAVE" - wybrana przez Ciebie kolekcja zostanie zapamietana.

......... > —>—> _’

N N N

6.6. PROGRAMOWANIE SZYBKOSCI

Sterownik moze odtwarzac sceny w 2 zakresach predkosciich zmian:

-0,1sek.-25sek.

- 10 sek.-40min.

Odpowiedni zakres nalezy zaprogramowac.

Jezeli zaprogramowany jest zakres wolniejszy, to Swieci si¢ LED "*100".

Przy wytgczonym sterowniku nacisnij i przytrzymaj klawisz CLEAR w bloku OPERATIONS, a
nastepnie zatacz zasilanie. Przycisk musisz trzymac tak dtugo, az zniknie z wySwietlacza numer
wersji oprogramowania. Zakres predkosci zostat zmieniony.

PR PR s

LEAR LEAR CLEAR




6.7. PROGRAMOWANIE PRZYPISAN MIDI

W trybie tym nacisniecie klawisza instrumentu powoduje wywotanie zaprogramowanej dla niego,
"skojarzonej" sceny. Kazdy klawisz instrumentu moze mie¢ przypisang jedng scene.

Sterownik Mirage interpretuje sygnaty MIDI zgodnie ze standardem. Nalezy zwrdci¢ uwage na
fakt, ze niektére z dostepnych na rynku urzgdzen realizujg komunikacje MIDI z protokotem
modyfikowanym przez producenta. W przypadku wystgpienia probleméw z prawidtowg
wspotpracg ze sterownikiem nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ nadajnika MIDI ze standardem.
Przyktadowo istniejg instrumenty, ktére generujg kod "zatgcz nute" zaréwno przy nacisnieciu, jak
i przy zwalnianiu klawisza, mimo tego, ze w standardzie kody zatgczenia i zwolnienia sg rézne.

6.8. PRZYPISANIE SCEN DO KLAWISZY INSTRUMENTU

1. Nacisnij kolejno klawisze SAVE i MIDI w bloku PROGRAMMING.

2. Klawiszami "+" i "-" ustaw numer programu, a nastepnie sceny, ktéra ma by¢ uruchamiana z
MIDI.

3. W instrumencie nacisnij klawisz, ktéry chcesz powigza¢ z wybrang sceng. Potwierdzeniem
zapamietania przypisania tego klawisza instrumentu jest zgasniecie LEDa w klawiszach
“SAVE”i “MIDI" sterownika.

save —» E) —> —>

6.9. PRZYPISANIE SYNCHRONIZACJI DO KLAWISZA INSTRUMENTU

Sterownik umozliwia tworzenie przypisan dla trzech niezaleznych obszaréw (A, Bi C).

Dzieki temu mozesz zatadowane do tego samego obszaru rézne programy uruchamiac¢ tym

samym klawiszem instrumentu.

1. Nacisnij kolejno klawisze SAVE i MIDI w bloku PROGRAMMING.

2. Nacis$nij klawisz MIDI w bloku TRIGGERING.

3. Nacisnij klawisz instrumentu, ktéry ma wyzwala¢ kolejne sceny. Potwierdzeniem
zapamietania przypisania tego klawisza jest zgasniecie LEDéw w klawiszach “SAVE” i "MIDI"
w blokach "PROGRAMMING" | "TRIGGERING".

MID|
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6.10. KASOWANIE USTAWIEN MIDI

Przy wytaczonym sterowniku nacisnij i przytrzymaj klawisz "MIDI" w bloku "PRORAMMING", a
nastepnie zatgcz zasilanie. Przycisk musisz trzymac tak dtugo, az zniknie z wyswietlacza nr
wersji oprogramowania.
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7. ODTWARZANIE PROGRAMOW

Odtwarzanie programéw zapisanych w pamieci sterownika jest podstawowym trybem pracy
urzadzenia. Obstuge odtwarzania programoéw uproszczono do minimum. Ogranicza sie ona do
wyboru numeru programu lub uruchomienia kolekgji.

UWAGA:

Bezposrednio po zatgczeniu zasilania sterownik wyswietla przez kilka sekund numer wersji
oprogramowania, po czym automatycznie ustawia sie w stanie oczekiwania z wtaczonym
BLACKOUT.

7.1. URUCHOMIENIE ODTWARZANIA JEDNEGO PROGRAMU

1. Wytacz “BLACKOUT”.

2. Klawiszami "+" i "-" wybierz numer programu przeznaczonego do odtwarzania. W duzym
klawiszu "LOAD PROGRAM" zapali sie LED sygnalizujgcy gotowos¢ sterownika do
rozpoczecia odtwarzania wybranego programu.

3. Nacisnij klawisz LOAD PROGRAM. Wybrany program
zostanie automatycznie uruchomiony, a jego numer
pojawi sie na tym wyswietlaczu RUNNING PROGRAMS,
na ktérym swiecq sie kropki dziesietne. OAD PROGRAM

l

7.2. URUCHOMIENIE ODTWARZANIA KOLEJNEGO PROGRAMU

1. Wykonaj opisane powyzejw punktach 1 - 3 czynnosci.
2. Klawiszem ze strzatka "przesun" kropki dziesietne na sasiedni wyswietlacz.
3. Wykonaj opisane powyzejw punktach 2 - 3 czynnosci.

—» b )| )| —>

.OAD PROGRAM INEXT .OAD PROGRAM

i

7.3. WYLACZANIE ODTWARZANIA PROGRAMU

1. Klawiszem ze strzatkg ustaw kropki na wys$wietlaczu —>
programu, ktéry chcesz wytgaczyc. E gm LEAR

2. Nacis$nij klawisz CLEAR.

3. Jezeli chcesz wytaczyé réwnoczesnie wszystkie 3
programy nacisnij kolejno klawisze MIDI/ CUE i CLEAR.

10
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8. ODTWARZANIE KOLEKCJI

1. Wytacz “BLACKOUT. A r.éj
2. Nacisnij klawisz CUE w bloku PROGRAMING.

3. Naciénij jeden z klawiszy z bloku CUE SELECTION. { d

Przypisana mu kolekcja zostanie uruchomiona.

9. KLAWISZE SPECJALNE

Podczas odtwarzania programoéw mozesz w kazdej chwili nacisna¢ jeden z klawiszy specjalnych
(EFFECTS) w celu uruchomienia np. stroboskopu czy wytwornicy dymu. Wybrany przez Ciebie
klawisz bedzie dziatat tak dtugo, jak dtugo bedziesz trzymat przycisniety klawisz” EXTRA”.

9.1. STEROWANIE RECZNE

W trakcie odtwarzania programu mozliwa jest reczna ingerencja operatora w prace
poszczegolnych urzadzen. Po wybraniu urzadzenia w bloku "SCANNER", mozna za pomoca
suwakow zmieniaé jego ustawienia - wybrane urzadzenie reaguje na zmiany jedynie w kanatach
w ktorych suwaki zostaty poruszone, pozostate kanaty odtwarzane sg zgodnie z realizowanym
programem.

Dzieki tej funkcji mozliwe jest na przykiad oswietlenie dowolnego punktu wybranym skanerem
bez koniecznosci modyfikacji programu i przerywania pracy pozostatych skanerow.

Powrét wybranego skanera do ustawien programowych nastepuje automatycznie po nacisnieciu
klawisza “LOAD PROGRAM”.

10. BLACKOUT

Nacisniecie klawisza "BLACKOUT" powoduje "wyciemnienie" sterowanych urzadzen. Bez
wzgledu na realizowany wiasnie program sterownik wysyta do wszystkich 256 kanatéw wartosci
"0". Stan aktywnosci funkcji potwierdza zapalenie diody LED w klawiszu. Powtérne nacisniecie
klawisza powoduje powrét do normalnej pracy sterownika.

11. KOPIOWANIE PROGRAMOW DO STEROWNIKA SOLO RL

1. Potacz sterowniki Mirage RL i Solo RL przewodem do programowania (oba urzadzenia muszg
by¢ wytaczone !!).

2. Trzymajac klawisz SPEED/PC zatacz sterownik Mirage RL. Zaswieci sig zotty LED "PC".

3. Zalgcz Solo RL. Na jego wyswietlaczu pojawia sie litery "In".

4. Nacisnij klawisz LOAD (na sterowniku SOLO) - transmisja zostanie uruchomiona.

5. Poprawne zakonczenie transmisji sygnalizowane jest literami "Ed" na wys$wietlaczu
sterownika SOLO.

6. W przypadku btedéw w transmisji na wyswietlaczu pojawig sie litery "Er". W takim przypadku

wroc do punktu 1.
BN~ e =
7
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12. KOPIOWANIE PROGRAMOW ZE STEROWNIKA SOLO RL

1. Potgcz sterowniki Mirage RL i Solo RL przewodem do programowania (oba urzadzenia muszg
by¢ wytaczone I!!).

2. Trzymajac klawisz SPEED/PC zatacz sterownik Mirage RL. Zaswieci sie z6ity LED "PC".

3. Zatgcz Solo RL. Na jego wyswietlaczu pojawia sig litery "In".

4. Na sterowniku SOLO nacisnij klawisz "+" lub "-" - na jego wyswietlaczu pojawia sie litery "Ou".

5. Réwniez na sterowniku SOLO Nacisnij klawisz LOAD - transmisja zostanie uruchomiona.

6. Poprawne zakonczenie transmisji sygnalizowane jest literami "Ed" na wyswietlaczu
sterownika SOLO.

7. W przypadku btedéw w transmisji na wyswietlaczu pojawig sie litery "Er". W takim przypadku
wroc do punktu 1.

13. WSPOLPRACA Z KOMPUTEREM

Sterownik wyposazony jest w standardowy port szeregowy RS-232, umozliwiajacy potaczenie

go z komputerem. Potgczenie to moze stuzy¢:

1. Przestaniu zawartosci pamieci sterownika do komputera, gdzie mozna dokona¢ archiwalnego
zapisu na dysku,

2. Przepisaniu przechowywanych na dysku archiwalnych ustawien i programow,

3. Ustawieniu przy pomocy komputera wszystkich parametrow pracy sterownika,

4. Uaktualnianiu oprogramowania Firm\Ware sterujgcego praca PX126.

Komunikacja z komputerem wymaga zainstalowania w nim odpowiedniego oprogramowania,
ktore jest dostepne na internetowej stronie producenta (www.pxm.pl).

1. Polacz sterowniki Mirage RL i komputer przewodem RS-232 (sterownik Mirage RL musi by¢
wytgczony ).

2. Trzymajac klawisz PC zatgcz sterownik Mirage RL. Zaswieci sie LED "LINK".

3. Uruchom w komputerze program "mirageRL_p.exe".

O
B =B =

Program do komputera

Po uruchomieniu programu na monitorze komputera powinno pojawi¢ sie widoczne na nastepnej

stronie okno.

Wybierajac zaktadke:

- "Aktualizacja FirmWare" - mozesz wgraé do sterownika najnowszg wersje oprogramowania.

- "Akcja" - mozesz uruchamia¢ programy stuzace do archiwizacji scen, sekwencji lub ustawien,
jak rowniez do sterowania PX126 za pomoca komputera.

12
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Wybér rodzaju reakcji na ruch suwakiem.

Zmiana reakcji na ruch suwakiem wymaga wgrania do sterownika odpowiedniego FirmWare.
-reakcja"10%" - wszystkie wersje FirmWare konczace sie cyfra nieparzystg
- reakcja "przechwycenie" - wszystkie wersje FirmWare konczace sie cyfra parzysta

Przyktadowo FirmWare:
P1.07 - wersja w ktorej suwaki reagujg po ruszeniu o 10%
P1.08 - wersja w ktérej suwaki reagujg po przekroczeniu wartosci zapisanej w pamieci

Ponizej okno, ktére pojawi sie po przejsciu do zaktadki "Akcja/Edycja/Ustawienia"” umozliwia
znacznie tatwiejsze niz bezposrednio na sterowniku definiowanie jego trybéw pracy.

4T Program komunikacyjny px126 Mirage RedLine <> PC !Eﬂ
Akcja  Wyhorportu Aktualizacis EirmvWare  Koniec pracy  Bomoc
- Klawisze specjalne [ Parametry programaw
Klawisz Frogram Scena

Program End SYnehronizacie speep  FaDe
ARB M

STROBE & [s5 | [z
4

FOG F [ [z [+ [ &cce [23) [za0 ﬂ
s & o [ [ oeccc
[3] [7] e ccc [28] [255)
Kiamicin EXTRA :j:t?goag [ [ | ecece [ [0
[ [4| s [8] [25
—Kolekcje ,T ,T PR l— l_ ;I

Numer Obs. 1 Obs 2 Obs. 3

|1— l— |1— l— ﬂ . Skala czasu

'T l_ l_ l— [~ Tryb spowolniony
3 [3 [4 [5

IT W W IT ;I Koniec Zatwierdz

P 0108 MIDI Gotowwe

13



UWAGA:
Jezelipodczas uruchamiania programu komunikacyjnego pojawi sie komunikat:

Mamy problem : x|

e znalaztem stzrownika Mirage RL !
Padtacz urzgdzenie, prawvgotuj do kransmisji
| sprabu)] ponawnle,

nalezy sprawdzic:

- czy zostata zachowana kolejno$¢ uruchamiania: najpierw sterownik, a dopiero potem program
komunikacyjny w komputerze

- czy obie wtyczki kabla RS-232 zostaty dobrze osadzone w gniazdach

- czy port COM w komputerze jest aktywny (BIOS)

- ustawienia portu COM w komputerze

14. GNIAZDA PRZYLACZENIOWE

Zasilanie sterownika
230V /50 Hz
(kabel w komplecie)

X
POWER A
= U0
o ZSyVA; ";ﬁﬂx A
=

Wiacznik zasilania Ztgcza MIDI Gniazdo do RS-2321/0

programowania  \vejscie sygnatu audio
sterownika SOLO

Wyjscie DMX

AN

DMX OUT

(]
(]

JACK stereo

>
o>

sygnat audio

masa !l nie podtaczone !!!

zenskie zenskie
] KABEL tACZACY STEROWNIK Z KOMPUTEREM ]
5[ ° 2 2 2 2 s
g| © o2 >< d o2 |
4 o 2 5 5 z o 4

ey °_/
1,4,6,8 zwarte 1,4,6,8 zwarte
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15. DANE TECHNICZNE

- kanaty DMX
- sceny
- programy
- kolekcje (CUE)
- wejscia:
- audio 0 dB
- MIDI
- RS 232
- do sterownika Solo
- wyjscia:
-DMX 512
- MIDI
- RS 232
- do sterownika Solo
- zasilanie
- pobér mocy

- ciezar

- wymiary:
- szerokosé
- wysokos$¢
- gtebokosé

256
1022
48
16

gniazdo JACK STEREO
gniazdo 5-pin DIN
gniazdo 9-pin D-SUB
gniazdo telefoniczne

gniazdo 3-pin XLR
gniazdo 5-pin DIN
gniazdo 9-pin D-SUB
gniazdo telefoniczne
230V /50 Hz

6 VA

3 kg
485 mm

220 mm
80 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MQCY SYSTEM DMX STERQWNIKI ARCHITEKTONICZNE OSWIETLENIE LED
ul. Przemystowa 12 tel: 012 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywami nr 73/23/EWG i 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Mirage RedLine Il

Kod towaru: PX126

jJest zgodny z nastepujacymi normami:
LVD: PN-EN 60065

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje: 1. Podtaczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potaczonym z
obudowag wtyczki.

2. Przewdd ochronny kabla zasilajgcego musi byé
podfaczony do sprawnej instalacji uziemiajace;j.

PXM s.c.
Danuta | Marek Zupnik
30-701 Krakdw, ul. Przemystowa 12
NIP 677-002-54-53

Krakow, 01.06.2006
mgr inz. Marek Zupnik.
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