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1. OPIS OGOLNY

PX140 Architectural Lighting Controller jest zaawansowanym sterownikiem os$wietlenia
architektonicznego pozwalajgcym na kontrolowanie nawet najbardziej rozbudowanych instalacji
os$wietleniowych.

Do komunikacji z otoczeniem stuzg 24 wejscia typu on/off, wejscie i wyj$cie w standardzie DMX-
512, wejscie pilota sterowania bezprzewodowego nadajgcego w kodzie RC5, wejscie RS-485 do
podpiecia paneli dotykowych, oraz port USB. Modut przeznaczony jest do sterowania zaréwno
szybkimi, jak i wolnymi zmianami o$wietlenia, doskonale nadaje sie do synchronizacji
dynamicznego oswietlenia z muzykg oraz sterowania urzgdzeniami inteligentnymi.

Modut programowany jest przy pomocy aplikacji na platforme Windows za posrednictwem portu
USB i po skonfigurowaniu dziata catkowicie samodzielnie. Aplikacja udostepnia prosty tryb
wizualizaciji, ktéry utatwia projektowanie i programowanie duzych instalac;ji.

Sterowanie modutem moze odbywac¢ sie z zewnatrz za pomoca wigcznikéw (np. czujki ruchu,
przetaczniki zmierzchowe lub przyciski), pilota, paneli dotykowych, sterownika DMX, lub
wewnetrznie, za posrednictwem wbudowanego zegara umozliwiajgcego precyzyjne
zaplanowanie zdarzen. Mozliwe jest rowniez ustawianie zdarzen o wschodzie lub o zachodzie
stonca - wartosci te sg automatycznie przeliczane przez sterownik, w zaleznosci od daty, strefy
czasowej i potozenia geograficznego skonfigurowanego przez uzytkownika.

PX140 pozwala na sterowanie do 512 kanatéw DMX, zdefiniowanie 3072 scen oraz utworzenie
z nich 512 programow skfadajgcych sie z maksimum 999 krokéw kazdy. Ponadto daje mozliwosé
tworzenia 128 sekwencji po 512 krokéw sktadajgcych sie z réznych elementéw konfiguraciji, co
pozwala na stworzenie dowolnego pokazu. Dodatkowym udogodnieniem jest 256 masek, ktére
umozliwiajg fatwg modyfikacje wczesniej stworzonych scen, programéw, sekwencji czy zdarzen.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX140 jest urzadzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 12 - 24V, jednak podczas jego

instalacji i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:

1. Urzadzenie moze by¢ podtgczone wytgcznie do zasilania 12 - 24 V DC (napigcie

stabilizowane) o obcigzalnosci zgodnej z danymi technicznymi.

2. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymi i termicznymi.

3. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.

. Do podtgczenia sygnatu DMX nalezy stosowac wytgcznie przewdd ekranowany.

. Wszelkie naprawy, podtgczanie oraz odtgczanie przewodéw moga by¢ wykonywane
wytacznie przy odtgczonym zasilaniu.

. Nalezy bezwzglednie chroni¢ urzgdzenie przed kontaktem z wodg i innymi ptynami.

. Nalezy unika¢ gwattownych wstrzaséw, a w szczegolnosci upadkoéw urzadzenia.

. Nie wolno wtgcza¢ urzgdzenia w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.

. Urzadzenia nie nalezy uzywac¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz +2°C lub
wyzszej niz + 40°C.

10. Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie lekko wilgotnej Sciereczki.
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3. SCHEMAT POLACZEN
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4. INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

Na ptycie dotgczonej do sterownika znajduje sie program Px7140_P_xx_3_4 0_001.exe, ktory po
uruchomieniu instaluje aplikacje stuzgcg do programowania i konfigurowania modutu PX140.
Przed oraz podczas instalacji modut PX140 nie powinien by¢ podtgczony do komputera.

W pierwszym kroku instalator pyta o wybor jezyka (Installer Language) uzywanego podczas
instalacji. W rozwijanym menu jest do wyboru: polski (Polish), angielski (English), niemiecki
(German) oraz francuski (French). Po wybraniu wtasciwego jezyka, nalezy klikng¢ przycisk OK.

Po zdefiniowaniu jezyka pojawi si¢ okno Umowa licencyjna - zawiera ono umowe, ktora
w przypadku zainstalowania oprogramowania bedzie zawarta miedzy Uzytkownikiem a firmag
PXM. Nalezy uwaznie jg przeczyta¢. Warunkiem koniecznym dalszej instalacji jest wcisnigcie
przycisku Zgadzam sie. Wcisniecie przycisku Anuluj przerywa instalacje programu.

Po zatwierdzeniu warunkow umowy licencyjnej pojawi sie okno Wybierz komponenty. Umozliwia
ono wybor elementdw, ktére zostang zainstalowane w systemie.

Do wyboru jest program PX140 oraz sterowniki urzgdzenia PX140 - PX140 USB driver. Aby
poznac¢ funkcjonalnos$¢ programu PX140 bez podigczania sterownika, mozna odznaczy¢ drugg
opcje. Gdy wymagane jest uzyskanie petnej funkcjonalnosci, nalezy zaznaczy¢ obie pozycje
iwcisng¢ klawisz Dalej.

Okno Wybierz lokalizacje do instalacji pozwala wybra¢ miejsce na dysku twardym, gdzie
zostanie zainstalowana aplikacja. Zalecane jest pozostawienie lokalizacji domysinej. Aby
zmieni¢ folder nalezy klikng¢ klawisz Przegladaj i w oknie, ktére sie pojawi, wybra¢ folder
docelowy. Aby przejs¢ do kolejnego kroku nalezy wcisng¢ przycisk Dalej.

Kolejne okno Wybierz folder w menu Start stuzy do wyboru folderu w menu Start, w ktérym
umieszczony zostanie skrot do programu. Zalecane jest pozostawienie domy$inej nazwy. Mozna
nie tworzy¢ skrétu do programu w menu Start - w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje Nie tworz
skrotéw. Po skonfigurowaniu wszystkich opcji nalezy klikng¢ przycisk Zainstaluj.

Instalator przejdzie do procesu instalacji. Jego postep bedzie widoczny na pasku.

Po zainstalowaniu wszystkich elementéw uaktywni sie klawisz Zamknij, ktory nalezy klikngé
w celu finalizacji instalacji. Po zakonczeniu procesu program jest zainstalowany i w petni
funkcjonalny.



5. OPROGRAMOWANIE STEROWNIKA

Zainstalowana aplikacja Px740 znajduje sie w menu Start/ Programy/ PXM (je$li przy instalacji
zostat wskazany domysiny folder PXM).

Aplikacja pozwala tatwo tworzy¢ konfiguracje i ustawia¢ parametry sterownika. Potgczenie
kontrolera z komputerem odbywa sie za posrednictwem ztgcza USB.

Aplikacja dostepna jest w czterech wersjach jezykowych - polskiej, angielskiej, niemieckiej
i francuskiej. Inne wersje jezykowe moga by¢ dostarczone na zyczenie.

Oprogramowanie moze zosta¢ uruchomione na komputerach klasy PC z zainstalowanym
systemem operacyjnym Microsoft Windows XP, VISTA, Windows 7 oraz Windows 8. Aplikacje
oraz jej aktualizacje mozna pobraé nieodptatnie ze strony http://www.pxm.pl.

5.1. POLACZENIE STEROWNIKA Z KOMPUTEREM PC

Po zainstalowaniu oprogramowania nalezy uruchomi¢ aplikacje, a nastepnie podigczyé
sterownik do komputera przy pomocy kabla USB. Podczas pierwszego podtgczenia wykonana
zostanie standardowa procedura instalacji w systemie nowego urzgdzenia. Nalezy wowczas
wskazacé lokalizacje sterownika, wyswietlong przy zakonczeniu instalacji programu PX740 lub
pozwoli¢ na automatyczne wyszukanie sterownika (zalecane). Nie nalezy zezwala¢ na
wyszukiwanie sterownika w internecie.
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Potgczenie zostanie nawigzane po kliknieciu klawisza Pofgcz z Px140 po prawej stronie okna.
Wyswietlony zostanie status Pofgczony, aktualna data i godzina odczytana z urzgdzenia oraz
jego numer seryjny i wersja firmware. Do programowania wiekszosci parametréw nie jest
konieczne podigczenie sterownika - ustawienia mozna zapisac w pliku .cfg140, a po potagczeniu
modutu z komputerem przestaé konfiguracje do urzadzenia.

5.2. MENU
5.2.1. Menu gtéwne

Na gorze okna programu znajduje sie menu gtéwne.

Plik

Weczytaj plik —wczytuje plik konfiguracyjny z dysku twardego.
Zapisz do pliku —zapisuje plik konfiguracyjny na dysku twardym.
Kasuj—pozwala na skasowanie wybranych elementéw konfiguracji.
Koniec pracy—konczy prace programu.

Jezyk
Pozwala na wybranie jezyka pracy programu. Do wyboru jest jezyk polski, angielski, niemiecki
i francuski.

Widok

Pokaz wejscia - otwiera okno z warto$ciami wejs¢ ON/OFF sterownika.

Pokaz statusy - pokazuje obecny stan sterownika - wartosci na wejsciach i wyjsciach oraz
aktywne elementy konfiguracji.

Pokaz wyjscie DMX - otwiera okno z warto$ciami kanatéw wyjsciowych DMX.

Pokaz wejscie DMX - otwiera okno z warto$ciami kanatéw wejsciowych DMX.

Tryb projektowania - otwiera okno wizualizacji w trybie projektowania.

Tryb wizualizacji - otwiera okno wizualizacji w trybie programowania.

Zamknij wszystkie - zamyka wszystkie dodatkowe okna.

Aktualizacja

Szukaj aktualizacji — przenosi uzytkownika na strone www producenta w celu odnalezienia
aktualizacji oprogramowania sterownika. Wyszukiwanie nalezy wykonac recznie.
Aktualizuj—pozwala na wybranie pliku aktualizacyjnego z dysku twardego.

Weryfikuj— pozwala na weryfikacje pliku aktualizacyjnego

Pomoc
Pomoc — wysSwietla okno z danymi teleadresowymi, pod ktérymi mozna uzyska¢ pomoc
techniczna.

O programie —wy$wietla wersje oprogramowania oraz dane teleadresowe producenta.



5.2.2. Menu konfiguracji

Po prawej stronie okna gtéwnego, w bloku Konfiguracja, dostepne sa
klawisze:

Wyslij konfiguracje - wysyta zaprogramowane ustawienia do sterownika,
Odczytaj konfiguracje - wczytuje ustawienia ze sterownika do aplikaciji,
Zapisz do Pliku, Wczytaj Plik i Kasuj konfiguracje - posiadajg takg samg
funkcjonalnosc¢ jak odpowiednie przyciski w menu gtownym.

Ponizej wyswietlany jest status potgczenia ze sterownikiem oraz przyciski
Potgcz z PX140i Odtgcz PX140.

Ponizej nich znajdujg sie klawisze pozwalajgce na wybor trybu pracy
potgczonego z programem sterownika:

Pokazuj sceny - kazda zmiana ustawien programowanych scen jest
widoczna "na zywo",

Tryb normalny - podczas programowania sterownik nie przerywa
dotychczasowej pracy,

Zatrzymaj - praca urzadzenia zostaje wstrzymana.

Dodatkowo do dyspozycji jest przycisk Restart Px140, umozliwiajgcy
ponowne uruchomienie sterownika.

Na samym dole bloku, podczas potgczenia ze sterownikiem, wyswietlany
jest numer seryjny sterownika oraz wersja firmware’u.

5.3. USTAWIENIA

Zakfadka gtéwna Ustawienia umozliwia zmiane réznych ustawien sterownika.

5.3.1. Ustawienia wej$é

Konfiguracja

Sterownik PX140
Pt 23.11.2012 13:24:01
Status: Polgczony

Potlgcz z PX140 |
Odiacz PX140 |

Tryb pracy:

Pokazuj sceny |
I Tryb normalny
Zatrzymaj |

Restart PX140 |

SN 8C1103-0035
F/W ver. 3.03.0005

W zaktadce Wejscia kazde z 24 wejs¢ sterujacych mozna zadeklarowaé jako Normalnie
rozwarte, Normalnie zwarte lub Nieuzywane. Ustawienie wejscia jako Normalnie rozwarte
spowoduje, ze wejscie rozwarte bedzie traktowane jako wytaczone, a wejScie zwarte jako
wigczone. Ustawienie wejscia jako Normalnie zwarte spowoduje, ze wejscie zwarte bedzie
traktowane jako wytgczone, a wejscie rozwarte jako wigczone. Ustawienie wejscia jako

Nieuzywane spowoduje, ze wejscie to bedzie ignorowane.

Aby zdefiniowa¢ wejscie sterujgce nalezy dwukrotnie klikng¢ na wybranym wejsciu w kolumnie
Typ wejScia i ustawi¢ w rozwijanym menu zgdany stan. Do kazdego wejscia mozna dodac opis,

ktory utatwi jego identyfikacje.




Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacia | Akiywne sceny Ustawienia |

Wejscia | Wyjscie DMX | Wejécie DMX | Pilot | Opisy | Pozostate |
Wegce | Typwerica | opis [

Wejsde 1 lr-.u- malnié nozwarts j

Wejéde 2 HisLiywane

Wjicie 3 Hormalnie zwarte

Wejide 4 MNarmalrie rozvwarbs

Wejsde 5 NNarmalree rozvearbe

Wejbde & Marmalrie rezwarks

Wejsde 7 Marmalrie rozvwarte

Wejéde B Harmalrie rezwarks

Wejsoe 9 Marmalnie rozwarte

Wejsde 10 Marmalrie rozvearbe

Wejdde 11 Marmalnie rozwarte

Wejsde 12 Narmalnie rozvarte

Wejéde 13 Normalnie rozvwarte

5.3.2. Ustawienia wyjscia DMX

W zaktadce Wyjscie DMX mozna zdefiniowa¢ parametry kanatéw wyjsciowych DMX. Po
zaznaczeniu wybranego kanatu w tabeli po lewej stronie okna mozna, dla kazdego kanatu
oddzielnie, ustawi¢ charakterystyke wyjscia. W polu Charakterystyka mozna wybra¢ wartosci:
Liniowa, Nieliniowa lub Dwustanowa (on/off). Po wybraniu opcji Dwustanowa uaktywni si¢ pole
Dwustanowa, w ktérym mozna zmieni¢ parametry histerezy.

Charakterystyka liniowa powoduje jednostajny przyrost wartosci kanatu zgodnie z wartoscig
sterowania.

Charakterystyka nieliniowa powoduje rowny przyrost wartosci kanatu z uwzglednieniem
zastosowanych ograniczen.

Charakterystyka dwustanowa pozwala na ustawienie dolnego i gérnego progu histerezy
(zejscie ponizej dolnej wartosci powoduje wigczenie kanatu z minimalng jasnoscia,
przekroczenie wartosci gornej - z maksymalng). Wartosci dla dolnego progu zawierajg sie
w przedziale od 0 do 254, dla gérnego zas$ miedzy 1 a 255.

Dla kazdego kanatu mozna réwniez ustali¢ jego warto$¢ maksymalng i minimalng w polu

Wartosci DMX. Maksymalng wartos¢ mozna regulowa¢ w przedziale 1 - 255, minimalng
w przedziale 0 - 254.
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Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacia | Akiywne sceny Ustawienia

Wejdcia  Wyjécie DMX | Wejdcie DMX | Pilot | Opisy | Pozestate |
Kanal DMX j
o Kanal DMX: 1
Kanal 2 {0, 100) [-,-JL
Kanat 3 0,255) [50,200] 1 B e
 Lini Gomy prég hislerezy I 3:
Kanal 4 (0,255) [-,-L = ; -
Dolny prog histerezy. I 3
Kanat 5 0,255) [-~1L & Mieliniowa
Wartosci DMX
Kanal § (0,255) [-,-]L -
" Dwustanowa Maksymalna wartogé:  |[2565 3
Kanat 7 0,255 [-~]L -
Minimalna wartos¢: o 3
Kanal & (0,255 [-.-IL
e Liczha kanalow
Kanal 9 (0,255) [-,~]L
el 10 0,255) [, Ogranicz kanaly do 512 =
i 0,255) [~
o 0,255 L [T Generowanie zdarzen
anat 12 0,255) [, L Od kanafu |I E
Kanal 13 (0,258) [-,-]L Do kanatu |I 3:
Kanat 14 (0,255) [~ -1L
- i o [ Transmisja DMX
anal 15 (0,255) [-~]L Od kanatu |l 32
Kanal 16 0,258 [~ L Do kanalu || 3;
kanal 17 0,255 [--L I T
= A OpdZnienia migdzy bajtami DMX
Kanal 18 (0,258 [-~]L =l Ustaw MTBF na| 20 ps E|_‘

W polu Liczba kanatébw mozna zredukowaé iloS¢ sterowanych kanatdw do zakresu
wykorzystywanego przez zainstalowane odbiorniki (minimalna ilo$¢ wymagana przez protokét
DMX to 24). Ograniczenie liczby kanatéw moze mie¢ korzystny wptyw na wydajnos¢ pracy
sterownika.

Pole Generowanie zdarzenn umozliwia wybor zakresu kanatéw, ktére moga generowacd
zdarzenia. Aby zoptymalizowac¢ prace sterownika nalezy zakres kanatéw ustawi¢ mozliwie jak
najmniejszy lub, jesli funkcja nie jest wykorzystywana, pole pozostawi¢ nieaktywne.

Parametr Transmisja DMX pozwala okresli¢ zakres kanatdw, ktére mogg by¢ przepisywane
bezposrednio z wejscia DMX bez przetwarzania przez sterownik. Przezroczysto$¢ kanatéw jest
sterowana z poziomu Zdarzen (rozdziat 5.4.1. Definiowanie zdarzen) lub Sekwencji (rozdziat
5.4.4. Definiowanie sekwencji).

Pole Opdznienie migdzy bajtami DMX umozliwia zmiang dtugo$ci pola Mark Between Frames
w wysylanym sygnale DMX. Wydiuzenie tego pola spowoduje spowolnienie wyjsciowego
sygnatu DMX;, jednak czasami jest niezbedne, aby odbiornik prawidtowo odczytat sygnat.
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5.3.3. Ustawienia wejscia DMX

W zaktadce Wejscie DMX mozna ustawi¢ maksymalng ilo$¢ kanatéw wejsciowych DMX w polu
Ogranicz kanaty wejsciowe DMX. Ograniczenie to bedzie widoczne w tabeli kanatéw ponizej.
Tabela pozwala zaznaczy¢ kanaty, ktére bedg mogty sterowac fazami scen i masek.

Jesli kanat zostanie zaznaczony w tabeli, wowczas przy definiowaniu zdarzenia od danego
kanatu, bedzie mozna sterowac jasnoscig sceny lub maski za pomocg wartosci na tym kanale.
Zaznaczenie kanatéw mozne odby¢ sie poprzez indywidualne zaznaczenie wybranego kanatu
w tabeli, lub za pomocg przyciskéw ulokowanych na dole ekranu.

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacia | Akiywne sceny Ustawienia |
Weijscia | Wyjscie DMX  Weijscie DMX | Pilot | Opisy | Pozostate |

Ogranicz kana ly wejéciowe DMX do: |200 3:

Zaznaczone kanaly moga sterowad fazami scen | masek

1 2]3]s]s[s]7]e]s]w|u]wm[s]]s[w]]v]n]n]an]an]as]as]s]s]e]n]s]n]n]zn]
FEOODDODDODDO D DD DO DD Do oD D e oo Do oDoNDoDoEonon
sl sl sl sl sl sl s Wl nl sl sl wl nl ul wli sl =l =l =l ] sl =l w ) w sl =l
COODODOOODNDDCDOOODODODOCOCCOOODOCECOOODDDD
‘wl nll sl nl nlf sl sl sl ul nl sl sl sl nll nfl sl ol o ul) ul wl ol sl =l sl sl ul nll ulf sl
sRsE s sl s s s s s s sl s sl nE sl s sl sl el R s sR ol ul ol sl 0l 0
‘il wl sl ulf ol sl sl sl sl ol sl sl ul ol nf ufl sl nf ul ul ul ol sl =l ol ol ul uf =l sl &
alslisi=ii:-N R R B R R R R R AR R RO R R R RRR R
‘S AR R R R NRRER R R R R RN R RN
HEEEFFEFEENENEEEFEE N EEEEEEEEEENEEEREEENE RN
S AR EE SR RRERERRRRARRRRRRRRRRERE
S AR B RN RRERER R R R R RN
E R B SR EEEEENEEREREE NN EREEERNEEEEERNERN.
S SRR RS RRRERRRRE R RRRRRRRRRERE N
S SN ARERRERERRRRRRRRORRRRRRERRERE
A EE R EEEEAEREE ARG AR E RN R REEEE
FEE R EEEREEEEEENEENREENEEERERNEREREEEERERN

Wrybierz wszystkie [ lub wybierz co |2 3: ™ Z zakresu od |I 32 do |51232

™ Zarnacz * Odeznacz " Odwrdc Wykona)! I

5.3.4. Ustawienia pilota

Sterownik moze wspétpracowac z pilotem nadajgcym w kodzie RC5. Aby byto to mozliwe
konieczne jest prawidtowe podpiecie (rozdziat 3. SCHEMAT POLACZEN) czujki podczerwieni
PX191. Zaktadka Pilot umozliwia zdefiniowanie parametréw dla sterowania bezprzewodowego.
Kazda konfiguracja pilota zapisywana jest w pliku o rozszerzeniu .rcu. Przycisk Zapisz do pliku
pozwala zapisa¢ konfiguracje na dysku komputera, Wczytaj plik pozwala odczyta¢ konfiguracje
z dysku, Odczytaj ze sterownika - odczyta¢ konfiguracje ze sterownika, Wykasuj powoduje
usuniecie konfiguracji,a Wyslij do sterownika wystanie jej do PX140.
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W przypadku, gdy pilot nie bedzie wykorzystywany, warto zaznaczy¢ opcje Nie uzywaj pilota, co
wplynie pozytywnie na wydajnos¢ sterownika.

Ustawienie adresu pilota

Aby skonfigurowac pilota, nalezy wybra¢ jego adres w polu Adres systemowy. Adres mozna
ustawi¢ recznie wpisujgc warto$¢ z zakresu 0 - 31 w polu Wymuszony i zatwierdzajgc
przyciskiem Ustaw. Adres moze réwniez zosta¢ pobrany z pilota (jesli sterownik jest potgczony
z aplikacjag). W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk Pobierz z pilota i zaraz po tym nacisngc¢ jeden
z klawiszy pilota. Po udanej operacji adres pilota pojawi sie obok napisu Aktualny adres
systemowy.

Ustawienia klawiszy pilota

Aby przypisa¢ klawisze pilota nalezy wybra¢ odpowiedni klawisz z tabeli po lewej stronie. W polu
Wybrany klawisz mozna poda¢ numer kodu recznie poprzez ustawienie warto$ci w polu
Wymuszony kod i zatwierdzenie przyciskiem Ustaw. Jesli sterownik jest potgczony z aplikacjg
mozna pobra¢ kod z pilota. W tym celu nalezy nacisng¢ Pobierz kod z pilota, po czym nacisngé
wybrany przycisk na pilocie. W tabeli po lewej stronie przy wybranym klawiszu pojawi sie jego
kod. Klawisz moze réwniez zosta¢ ustawiony jako nieuzywany.

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje | Maski | Wizualizacja | Aklywne sceny Ustawienia |

Wejscia | Wyjécie DMX | Wejécie DMX  Pilot | Opisy | Pozostale |
Klawisz [ Kod J Opis [: Wezytaj plik | Odczytaj ze sterownika |
K. 1 1 brak apisy = = . 7
Zapisz do pliku | Wyshj do sterownika |

Kl 2 Fi bk expiew
K. 3 3 brokopis Wykasuj |
K. 4 -- brak apisu

Aktualny adres systemowy: 10
L8] birak apisu

s Adres systemowy

K. 6 -- bk apisw p s

™ Mie uktywaj pilota
e, 7 birak axpisu

Wymuszony o 3{ Ustaw
K. B -- brak apisu
K. 9 s brak apiau Pobierz z pilota I
K. 10 -- brak apisu
Kl 11 - bk capiou
K, 12 - brak opisw =

Wybrany klawisz
Kl 13 -- bk axpiou g
[ Mieuzywany
k. 14 - brask: pisu
K. 15 -= brak opisu Wymuszony ked [0 =] Ustaw
K. 16 ) brak apisu Pobierz kod z pilota |
K, 17 -- brak apisu
K. 18 brak: aipisu
fid
Opis klawisza |
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Aby dodac opis do klawisza nalezy wybrac klawisz z listy, wpisa¢ opis na dole strony w polu Opis
klawisza i nacisng¢ Enter. Nowy opis pojawi sie w polu po lewej stronie obok kodu klawisza. Opis
bedzie réwniez widoczny przy zdarzeniu wywotanym przez ten klawisz (rozdziat 5.4.1.
Definiowanie zdarzen).

5.3.5. Opisy

Zaktadka Opisy umozliwia dodawanie i edycje opisow roznych elementéw konfiguracii.

W polu Wybierz kategorie obiektow dostepne sa:

- Statusy,

-Panele,

- Wejscia,

- Klawisze pilota,

-Sceny,

-Maski,

- Programy,

- Timery,

- Opéznienia,

- Sekwencje,

- Zdarzenia od wej$cia DMX,

- Zdarzenia od wyjscia DMX,

- Zdarzeniawewnetrzne,

- Zdarzenia od wejs¢ sterujgcych,

-Zdarzenia od pilota.

Po wybraniu kategorii, na liScie pojawig sie wszystkie dostepne w danej kategorii elementy.
W kolumnie Opis mozna edytowa¢ opis wybranego elementu. Opisy nie sg wysytane do
sterownika.

5.3.6. Pozostafe ustawienia sterownika

W zaktadce Pozostafe dostepne sg ponizsze parametry:

Pole Monitorowanie kontrolera udostepnia narzedzia pozwalajgce na monitorowanie stanéw
wejs¢, wartosci kanatow DMX wejsciowych i wyjsciowych oraz wewnetrznych stanéw kontrolera,
takich jak aktualnie uruchomiony program, czy ustawione statusy.

W polu Ustawienia rézne mozna zaznaczyC¢ Zezwolenie na komunikacje z panelami
zewnetrznymi - zezwala na wspotprace sterownika z zewnetrznymi panelami dotykowymi (5.4.8.
Wspotpraca z panelem dotykowym PX181). Jesli panele nie sg podtgczone lepiej pozostawic tg
opcje niezaznaczong, aby nie spowalniac pracy sterownika.
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Zdarzenin | Sceny = Programy = Sekwencje Maski | Wizunlizacja = Aktywne sceny  Ustawienia

Wejicia  Wyjscie DMX = Wejscie DMX  Pilot Opisy | Pozostate

Monitorowanie konirolera Dala i czas

Odéwietanie (ms) 100 2 pigtek. 13.12.2013 06:04:46 : Oletni

Ulstenae

Pakas stan wejsé [ Uiyj daty i czasu systemowego

[#] Stosuj zmiany czasu letni } zimowy
Pokai wartosci DM we.

Pokai wartosci DMX wy. Poprawka 0

| [J Kalibracja
Pokai stany wewngirzne |

[ Generuj zdarzenia od wschodu | zachodu stofca

Sie ¢ ge afic : L0 Frzel
Ustawienia réine Sremkodd geograficzna 1]
Dtugosc geograficzna 20~ ‘Wayta) plik
Zezwolenie na komunikacig Strefa CZas0wa GMT +1 Zapisz do plike

z panelami zewngtrznymi

Generator zdarzen

Wybierz zdarzenie:

Wejécie ~| Zat “ | | Wyoeneni |
Crasy rozruchu | wygaszania urzgdzenia Frolongata
Stan prolongaty: —
Czas rozruchu 00:00:00.000 3 Data wygasnigcia: ~ ——— Sprawd stan |

Mumer hnsto- —

Czas wygaszania 0o:00:00.000 Hasto: M|

Czasy rozruchu i wygaszania urzgdzenia - sg to ustawienia czasu od zadziatania zdarzenia
zezwalajgcego lub wigczenia/wylaczenia zasilania sterownika, po jakim kontroler osiggnie
zatozone sterowanie lub catkowicie wygasnie.

Pole Data i czas - pozwala na ustawienie zegara w sterowniku (jesli jest potgczony z aplikacja).
Kalibracja pozwala na przy$pieszanie i spowolnienie zegara, poniewaz wewnetrzne zegary
elektroniczne majg tendencje do niespdjnosci czasowej z czasem rzeczywistym. Jedna
jednostka ustawiona na plusie daje mozliwo$¢ przyspieszenia zegara o 10,7 sekundy w skali
miesigca, a jednostka ustawiona na minusie daje mozliwo$¢ opdznienia zegara o 5,35 sekundy
w skali miesigca.

Pole Generuj zdarzenia od wschodu i zachodu storica - pozwala na ustawienie szerokosci
i dtugosci geograficznej, w ktorej urzgdzenie ma pracowac, dzieki czemu mozliwe jest
programowanie zdarzen uruchamianych o wschodzie lub o zachodzie stoAca. Program
automatycznie oblicza godziny wschodu i zachodu storica dla kazdego dnia po wcisnigciu
przycisku Przelicz. Tabela moze zostaé zapisana do pliku .csv, lub wczytana z odpowiednio
wygenerowanego pliku.
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Tabela nie powinna uwzglednia¢ zmiany czasu letni/zimowy - sterownik sam przelicza te zmiany,
jesli jestzaznaczona opcja Stosuj zmiany czasu letni/zimowy.

Pole Generator zdarzeri umozliwia wygenerowanie dowolnego zdarzenia w konfiguraciji.
Pozwala to na podglad akgiji, ktére sg uruchamiane przez dane zdarzenie.

W polu Prolongata mozna sprawdzi¢ stan prolongaty oraz wpisa¢ hasto usuwajgce prolongate,
jezeli zostata ustawiona. Hasto jest unikatowe dla kazdego urzadzenia i mozna je otrzymac od
producenta urzadzenia po uregulowaniu wszelkich naleznosci zwigzanych z zakupem modutu.
Jezeli hasto nie zostanie podane przed uptywem terminu wygasniecia prolongaty urzgdzenie
zostanie automatycznie zablokowane.

5.4. PROGRAMOWANIE STEROWNIKA

5.4.1. Definiowanie zdarzen

Zaktadka Zdarzenia umozliwia przypisanie konkretnych akcji do zdarzen wywotanych przez:

- wejscia sterujgce,

- kanatwejsciowy DMX,

- wbudowany zegar,

- pilota,

- kanatwyjsciowy DMX,

oraz wygenerowanych wewnetrznie.

Na liscie zdarzen na zielono podswietlane sg zdarzenia, ktérym zostaty przypisane jakie$ akcje,
natomiast na brgzowo zdarzenia, ktére ze wzgledu na ustawienia nie mogg wystapic.

5.4.1.1. Rodzaje zdarzen

Wejscia sterujace (typu On/Off)

W zaktadce Wejscia kazdemu ze zdarzen polegajgcych na zatgczeniu lub wytgczeniu wejsé
sterujgcych mozna przypisac akcje. Do wyboru sg 24 wejscia sterujgce ponumerowane zgodnie
z opisem na obudowie sterownika. Zwarcie lub rozwarcie wybranego wejscia bedzie wywotywato
przypisane mu akcje. Sposob interpretacji stanu wejS¢ mozna ustawi¢ w zakfadce
Ustawienia/Wejscia (rozdziat 5.3.1. Ustawienia wej$¢).

Wejscie DMX

W zaktadce Wejscie DMX kazdemu ze zdarzen polegajgcych na zatgczeniu lub wytgczeniu
jednego z kanatow DMX mozna przypisa¢ akcje. Do dyspozycji jest 512 kanatdw wejsciowych
DMX. Jesli kanat zostat ustawiony jako sterujgcy fazami scen i masek (rozdziat 5.3.3. Ustawienia
wejscia DMX), kazda zmiana wartosci kanatu o wiecej niz 1 bedzie generowata zdarzenie od
zatgczenia kanatu.
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Zegar

Zaktadka Zegar umozliwia uruchomienie wybranych akcji w $cisle okreslonym czasie. Dla
kazdego z 1022 dostepnych timeréw mozna ustawi¢ godzine, minute, dzien tygodnia, dzien
miesigca, miesigc i rok. Wszystkie te parametry mogg by¢ ustawiane niezaleznie od siebie, co
daje bardzo duzo mozliwosci. Dodatkowo zostaty zdefiniowane 2 timery specjalne reagujgce na
wschéd i zachdd stonca. Sterownik sam oblicza godzine wschodu i zachodu stonca dla danego
dnia. Aby mie¢ mozliwo$¢ ustawiania zdarzen o wschodzie/zachodzie stonca nalezy zezwoli¢ na
to w ustawieniach oraz poda¢ odpowiednie parametry (rozdziat 5.3.6. Pozostate ustawienia
sterownika).

Jako moment zaistnienia zdarzenia nalezy rozumie¢ poczatek okresu zdefiniowanego przez
kryteria. Na przyktad zdarzenie o niezdefiniowanej minucie uruchomi sie o réwno
o zdefiniowanejgodzinie.

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacia | Aklywne sceny | Ustawienia |
Wejscia | Wejscie DMX  Zegar I Zdarzenia wewngirzne | OpdZnienia | Pilot | wn.r';n.r‘nux]

Czas Dizied tygodnia Dzien Miesigc| —Rok
Tmer | Ustawens | 2] [20 H:[30 5 | | [Foniedziatek -] | (31 F | |1 F || [2099 5
Wchad O h 0mn. Kasuj
[~ Brak [ Brak | [ Brak ¥ Brak | ¥ Brak | [~ Brak
Zachid -0 h 10 min.

Zdarzenia wewnetrzne

Zaktadka Zdarzenie wewnetrzne umozliwia przypisanie akcji do zdarzen wirtualnych. Do
dyspozycji sg 1024 zdarzenia, ktére mogg by¢ generowane przez oprogramowanie sterownika
lub zewnetrzne panele dotykowe. Pierwsze zdarzenie wewnetrzne jest wywotywane przy
zatgczeniu zasilania sterownika.

Opodznienia

Zaktadka Opdznienia daje mozliwo$¢ zaprogramowania 512 opdznien, ktdre mogg nastepnie
zosta¢ uzyte podczas programowania innych zdarzeh w celu rozpoczecia akcji po uptywie
okreslonego czasu. Opdznienia sg rowniez wykorzystywane przez sekwencje (rozdziat 5.4.4.
Definiowanie sekwencji).

Aby zaprogramowac opdéznienie nalezy wybrac je z listy, klikngé dwukrotnie w kolumnie Czas
i w oknie, ktore sie pojawi poda¢ odpowiednig wartosc.

Jesli opdznienie jest podswietlone na liscie na kolor zielony, oznacza to, ze opéznienie to zostato
uzyte (jego start zostat przypisany jako akcja do innego zdarzenia). Jesli czas opdznienia jest
podswietlany na brgzowo, oznacza to, ze opdznienie jest uzywane przez sekwencje (rozdziat
5.4.4. Definiowanie sekwencji) i jego czas moze by¢ edytowany jedynie z poziomu sekwencji.

Zdarzenia I Sceny | Programy | Sekwencje | Maski ] Wizualizacja | Aklywne sceny | Ustawienia |
Wejscia | Wejscie DMX | Zegar | Zdarzenia wewngizne — Opéinienia | Pilot | Wyjscic DMX |

OpdZnienie Czas

Opdinenie 1 0h Om .15 Opoznienie 4

Cpdinisnie 7 Oh 1m 20.0¢ | Rodzaj Mumer | Akcja |
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Pilot

Zakfadka Pilot umozliwia przypisanie akcji do zdarzen wynikajgcych z obstugi pilota. Zaktadka ta
jest domysinie nieaktywna. Aby z niej skorzysta¢ nalezy w ustawieniach pilota ustawi¢ poprawny
adres pilota (rozdziat 5.3.4. Ustawienia Pilota). Do dyspozycji sg zdarzenia wywotane przez
wcisniecie, powtorzenie i zwolnienie 64 klawiszy pilota. Zdarzenia podswietlone na bragzowo nie
moga zostaé zdefiniowane ze wzgledu na brak zdefiniowanego kodu klawisza wywotujgcego to
zdarzenie. Aby moc zaprogramowac zdarzenie nalezy w ustawieniach pilota zdefiniowaé kod
klawisza (rozdziat 5.3.4. Ustawienia Pilota). Jesli zostanie ustawione zdarzenie dla wcisniecia
i powtdrzenia tego samego klawisza, zdarzenie od wcisniecia zostanie wywotane pierwsze.

Wyjscie DMX

Ostatnia zaktadka umozliwia przypisanie akcji kazdemu ze zdarzen polegajgcych na zatgczeniu
lub wytgczeniu jednego z wyjsciowych kanatéw DMX. Zakfadka ta jest domysinie nieaktywna.
Aby z niej skorzysta¢ nalezy w ustawieniach wyjscia DMX zaznaczy¢ odpowiednig opcje
(rozdziat 5.3.2. Ustawienia wyjscia DMX).

5.4.1.2. Opis tabeli

Rodzaj—element, na ktérym ma zosta¢ wykonana akcja (np.Scena).

Numer—numer elementu.

Akcja—akcja do wykonania.

Ogr. dobowe — ograniczenie dobowe dla danego zdarzenia. Okresla w jakich godzinach dana
akcja moze by¢ wykonywana.

Ogr. stanu — ograniczenie stanu dla zdarzenia. Jesli zostaty ustawione statusy, mozna uzywac
ich do ograniczenia ustawianej akcji.

5.4.1.3. Dostepne wartosci

Dla kazdego typu zdarzen ograniczenie dobowe moze przyjaé wartosci:
- Nie ustawione,

- Tylko w dzien (zalezne od wschodu i zachodu stonca),

- Tylko w nocy (zalezne od wschodu i zachodu stonca),

-0:00-23:50 (godzina zadana przez uzytkownika).

Ograniczenie stanu moze, dla kazdego statusu osobno, przyjg¢ wartosci:
- Ignoru;j,

- Gdy ustawiony,

- Gdy wytgczony.

Domyslnie wszystkie ograniczenia dobowe majg wartos¢ Nie ustawione, a wszystkie
ograniczenia stanu wartos¢ Ignoruj.

Mozliwe warto$ci dla pozostatych parametrow zostaty przedstawione w tabeli:
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Rodzaj Numer Akcja Dostepne dla
Scena Wszystkie, Wiacz, Wejscia,
1-3072 Przetacz, Wejscie DMX,
Zatrzymaj, Zegar,
Uruchom, Zdarzenie wewnetrzne,
Wylgcz, Opodznienia,
Rozjasnij, Pilot,
Przyciemnij, Wyjscie DMX
Ustaw jasnos¢,
Wigcz solo
Program Wszystkie, Wiacz, Wejscia,
1-512 Kolejny/poprzedni krok, Wejscie DMX,
Zatrzymaj, Zegar,
Uruchom, Zdarzenie wewnetrzne,
Wytacz, OpOznienia,
Wiacz solo, Pilot,
Restartuj Wyjscie DMX
Sekwencja Wszystkie, Start, Wejscia,
1-128 Wytacz Wejscie DMX,
Zegar,
Zdarzenie wewnetrzne,
Opo6znienia,
Pilot,
Wyjscie DMX
OpOznienie Wszystkie, Start, Wejscia,
1-512 Wyltgcz Wejscie DMX,
Zegar,
Zdarzenie wewnetrzne,
Opodznienia,
Pilot,
Wyjscie DMX
Maska Wszystkie, Wiacz, Wejscia,
1-256 Przetgcz, Wejscie DMX,
Zatrzymaj, Zegar,
Uruchom, Zdarzenie wewnetrzne,
Wytacz, Opodznienia,
Zwieksz intensywnosg, Pilot,
Zmniejsz intensywnos¢, Wyjscie DMX

Ustaw intensywnos¢,
Wiacz solo
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Rodzaj Numer Akcja Dostepne dla
Statusy Wszystkie, Ustaw, Wejscia,
A1 -A4, Wytacz, Wejscie DMX,
B1 - B8, Przetgcz Zegar,
Zdarzenie wewnetrzne,
11-18 Opo6znienia,
Pilot,
Wyjscie DMX
Zezwalajgce - Rozpocznij, Wejscia,
Zakoncz Pilot
Zapisz pokaz - Zapisz, Wejscia,
Przywroé Pilot
Transmisja - Wiacz, Wejscia,
DMX Wytacz Wejscie DMX,
Zegar,
Zdarzenie wewnetrzne,
Opodznienia,
Pilot,
Wyjscie DMX
Sygnat do Wszystkie, Sygnat 1 Wejscia,
panelu Panel 1, Wejscie DMX,
Sygnat 255 Zegar,
Panel 14 Zdarzenie wewnetrzne,
Opbznienia,
Pilot,
Wyjscie DMX,

5.4.1.4. Rodzaj - opis
Scena, Program, Sekwencja, Opé6znienie, Maska - pozwalajg na wykonywanie akcji dla
odpowiednich elementow konfiguracji sterownika programowanych oddzielnie (rozdziaty 5.4.2. -

5.4.5.).

Statusy - pozwala na ustawienie lub wylgczenie statusu ktéry moze mie¢ wptyw na inne

zdarzenia (ograniczenie stanu).

Zezwalajace - pozwala na uruchomienie modutu (akcja Rozpocznij) lub zatrzymanie modutu
(akcja Zakoricz). Do wejscia, dla ktérego zostato zdefiniowane takie zdarzenie moze zostaé
podpiety przetgcznik (np. wytgcznik zmierzchowy), powodujgcy uruchomienie lub zatrzymanie
sterownika. Wejscie zezwalajgce ma najwyzszy priorytet, co oznacza, ze sterownik w trakcie
uruchamiania nie wykonuje zadnych innych akcji. Czas, w jakim kontroler zostanie w petni
uruchomiony badz catkowicie wygaszony mozna okresli¢ w zakladce Ustawienial/Pozostafe:
Czasy rozruchu i wygaszania urzgdzenia (rozdziat 5.3.6. Pozostate ustawienia sterownika).
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UWAGA: jako Zezwalajgce mozna ustawi¢ zdarzenia (Zatgcz i Wytacz) dla tylko jednego
wejscia.

Zapisz pokaz - umozliwia zapisanie i przerwanie dziatajgcego programu (akcja Zapisz) lub
wznowienie zapisanego stanu (akcja Przywrdc).

Transmisja DMX - pozwala na wigczenie bezposredniej transmisji przez protokét DMX, co daje
mozliwo$¢ zewnetrznego podawania wartosci na kanaty wyjsciowe DMX, ktdre zostaty wigczone

w zaktadce Ustawienia/Wyjscie DMX/Transmisja DMX (rozdziat 5.3.2. Ustawienia wyjscia DMX).

Sygnat do panelu - Umozliwia wysytanie komunikatéw zwrotnych do paneli dotykowych PX181
podfgczonych do sterownika.

5.4.1.5. Akcja - opis

Wiacz/Start— Wigcza lub rozpoczyna wykonywanie danego elementu.

Przelacz — Przetgcza stan danego elementu (jesli wytgczony - wigcza, jesli wigczony - wytgcza).
Zatrzymaj — Zatrzymuje akcje dla danego elementu (np. rozjasnianie sie sceny).

Uruchom —Wznawia wykonywanie zatrzymanej akcji.

Wyltacz — Wytgcza dany element.

Rozjasnij/Zwieksz intensywnos¢ — Zwieksza wartos¢ kanatow DMX o jeden bit.
Przyciemnij/Zmniejsz intensywnos$¢ — Zmniejsza warto$¢ kanatéw DMX o jeden bit.

Ustaw jasnosc¢/Ustaw intensywnos¢ — Ustawia warto$¢ wyjsciowych kanatéw DMX
proporcjonalnie do ich poczgtkowego wysterowania. Funkcja uzywana do sterownia
zewnetrznym sterownikiem lub panelem dotykowym.

Wiacz solo — Wigcza dany element wytgczajgc wszystkie pozostate.

Kolejny krok/poprzedni - Pozwala przej$¢ do kolejnego lub poprzedniego kroku programu, bez
czekania na catkowite wykonanie obecnego kroku.

Restartuj— Przerywa program i rozpoczyna jego wykonanie od poczatku.

Ustaw - Ustawia status.
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5.4.1.6. Programowanie zdarzenia

Bez wzgledu na rodzaj zdarzen definiowanie wykonywanych przez nie akcji wyglada tak samo.
Aby zdefiniowaé akcje dla wybranego zdarzenia, nalezy wybra¢ odpowiednie zdarzenie z listy
zdarzen po lewej stronie. Mozliwe jest dodanie opisu danego zdarzenia, na dole ekranu. Opis ten
bedzie widoczny na liscie zdarzen i utatwi jego identyfikacje.

Aby doda¢ element do listy akcji nalezy wcisng¢ przycisk Dodaj. Na liscie akcji pojawi sig
pierwszy element (domysinie jest to wytgczenie sceny 1 bez ograniczeh czasowych, ani stanu).
Aby zmieni¢ Rodzaj, Akcjelub Ograniczenie dobowe nalezy klikng¢ dwukrotnie na odpowiednie
pole i z rozwijane;j listy wybra¢ pozgdang wartos¢. Aby wybraé numer elementu nalezy ustawi¢
sie na odpowiednim polu i wpisaé numer. Aby ustawi¢ ograniczenie stanu nalezy klikng¢
dwukrotnie odpowiednie pole i w oknie, ktére sie pojawi ustawi¢ odpowiednie parametry. Brak
wyswietlonego statusu w tym polu oznacza, ze jest on ignorowany. Wielka litera alfabetu
oznacza, ze akcja wykona sie, jesli dany status bedzie ustawiony, mata - jesli nie bedzie
ustawiony.

Ponowne wcisniecie przycisku Dodaj spowoduje dodanie elementu tego samego typu, co
dotychczasowy ostatni element, znumerem wigkszymo 1.

Aby wstawi¢ element przed wybranym elementem nalezy sie na nim ustawi¢ i wcisngé Wstaw.
Spowoduje to wstawienie elementu domysinego.

Aby skopiowac elementy na liste innego zdarzenia, nalezy je zaznaczy¢, wcisngC przycisk
Kopiuj, ustawi¢ sie na liScie zdarzenia na ktérg chcemy skopiowa¢ i wcisngé
Wklej. Elementy zostang wklejone po zaznaczonym. Jesli elementy majg by¢ wklejone przed
zaznaczonym elementem, nalezy zaznaczyc¢ opcje Przed.

Aby usungc element z listy nalezy ustawic si¢ na nimiwcisng¢ Usun.

Jesli element na liscie akcji ma ustawiony opis, zaznaczenie elementu spowoduje wys$wietlenie
tego opisu w polu pod tabelg.

Zdarzenia I Sceny | Programy | Sekwencje | Maski ] Wizualizacja | Aklywne sceny | Uslawienia |
Wejscia | Wejscie DMX | Zegar Zdarzenia wewngiizne | Opéznienia | Pilot | Wyjscie DMX |

Zdarzenia wewn. Ii!
Ty Zal. zasilania
Zdarzenia wewn. 2 - brak opisu Radzaj Nuner | Akcja | Ogr. dabawe I Dgr. S18ni |
Zdarzenie vewn, 3 - brak opisu j Frogram 1 Wiz Tylko w doer
Zdarzenie wewn, 4 - brak opisu ﬂ Program 2 Wiacz Tylko w nocy Dadaj
Zdarzene wewn, 5 - brak opsu j Maska L Wigez i ustawione AL .

Zdarzenie wewn. § - brak opisu Usu
sun

i

Zdarzenia wewn, 7 - brak opisu
Zdarzenie wewn, 8 - brak opisu Kopiuj
Zdarzenie wewn. 9 - brak opisu

Zdarzenie wewn, 10 - brak cpisu

Ll el
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5.4.2. Definiowanie scen

Scena to statyczny ukitad wartosci kanatow DMX wraz z okreslonymi czasami wejscia, trwania
izejscia.

W sterowniku PX140 dostepne sg 3072 sceny. Zaktadka gtdwna Sceny umozliwia ich
programowanie na kilka réznych sposobéw.

Aby zaprogramowaé dang scene nalezy wybrac¢ jg na liScie scen z lewej strony. Sceny
podswietlone na zielono majg przynajmniej jedng warto$¢ kanatu niezerowa.

5.4.2.1. Kanaly pojedynczo

W zakladce pierwszej Kanaty pojedynczo, mozna ustawi¢ wartos¢ kazdego z 512 kanatow
wyjsciowych DMX za pomocg suwaka lub wpisujgc wartosc¢ liczbowg z zakresu 0 - 255. Parametr
Czas wejscia okresla ile bedzie trwato narastanie sceny od wartosci 0 do zadanej wartosci
kanatow DMX. Analogicznie czas zejscia okresla czas, w ktérym wartos¢ kanatéw DMX opada
od zadanej do 0. Czas trwania okresla ile czasu dana scena trwa (nie liczac czaséw wejscia
i zejscia). Maksymalny czas wejscia i zejscia sceny wynosi 1 godzing, 49 minut i 13,5 sekundy
(6553,5 sekundy), maksymalny czas trwania sceny jest o0 0,1 sekundy krotszy lub zaznaczony
jako nieskonczony.

Zdarzenia  Sceny I Programy | Sekwencje | Maski ] Wizualizacja | Aklywne sceny | Uslawienia |
Kanaly pojedynczo ] Grupy kanaléw | Kopiowanie | Sceny skojarzone |
Scena =
1 Allred
Scena: 1

2 All green

B All blue

4 brak opsu

5 brak opisu

|
-
LE]
i
&
L\
[-1]
=
-]
w
]

6 brak opisu

7 brak opisu

8 brak opisu

9 brak opisu

TR
(RO TR R TR R TY |

10 brak opisu

- L -

e fo Jp S sl A AR=d b I = psd

n brak opisu

brak opisu
brak opisu
brak opisu
brak opisu
brak opisu
brak opisu
brak opisu
brak opisu

brak opisu

rr C

Czas wejécia:

|00[h] 00[m] 04.000[s] =
|00[h] DO[m] 01.000[s] = F Nieskoficzony
|00[h] 00[m] 04.000[s] =

Czas trwania:

Czas zejécia:

Wizenj kana ly

Opis:
:I pﬁ
[All red
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Catkowity czas trwania sceny to czas wejscia + czas trwania + czas zejscia.

Wciskajac przycisk Wyzeruj kanaty mozna ustawi¢ wartos¢ wszystkich kanatéw w danej scenie
na0.

Na dole ekranu w polu Opis mozna dodac¢ opis sceny, ktéry bedzie pojawiat sie na liscie scen
i utatwi jej identyfikacje.

5.4.2.2. Grupy kanatow

Programowanie sceny utatwia zaktadka Grupy kanatow, ktéra umozliwia ustawienie wartosci dla
wielu kanatow jednoczesnie. Odpowiednie kanaty mozna zaznaczy¢ w tabeli kanatdw recznie
lub skorzysta¢ z pola Selekcja, ktére umozliwia zaznaczenie, odznaczenie lub odwrécenie
zaznaczenia kanatéw z zadanego zakresu, co okreslong ilos¢. Nalezy pamietac, iz ilos¢ kanatow
jest uzalezniona od ustawien ograniczenia kanatow DMX w zaktadce gtownej
Ustawienia/Wyjscie DMX (rozdziat 5.3.2. Ustawienia wyj$cia DMX).
Warto$¢ wybranych kanatéw mozna ustawi¢ suwakiem (po zaznaczeniu pola Zezwdl na
ustawianie warto$ci suwakiem). Warto$¢ wybranych kanatéw mozna kopiowa¢ na inne kanaty
(po zaznaczeniu pola Zezwdl na kopiowanie). W tym celu nalezy ustawi¢ parametr
Z przesunieciem o, okreslajgcy na ktére kanaty zostang skopiowane wartosci i wcisng¢ Kopiuj.
Aby ustawi¢ parametry czasowe sceny nalezy przejs¢ do zaktadki Kanaty pojedynczo.
Zdarzenia  Sceny I Programy | Sekwencje | Maski I Wizualizacja | Aklywne sceny | Ustawienia |
Kanaly pojedynczo  Grupy kanaléw | Kopiowanie | Sceny skojarzone |

Scena =
1 Allred 1[2]3[#]5'6]?'$|9 ml: Scenad
2 All green rrCcFCCFICC e
| rCrFCCFIOLCOKF
) All bhue FrFrrRICCFC  Zaznacz  Odzmacz Odwr6t
1 wll al ul al sl ull ol uff ~ Wybierz wszystkie lub.__
5 brak opisu CoCoCoponocno
=l il al ulf ull sl uff sl ufl n F Wybierz co EN=
6 brak oprsu
e CoOopoopooo
W Z zakresu
A rakopisu ‘wl il ol nl ul ull ufl ufl =
B 7o opisu Frrrrrrrrr od [5 = do [30 o
9 brak opisu rccrcrcrcrcr
W i

10 brak opisu rrrrrrrrr = &I
. Do noDooooo
1 brak opisu
== il ul ul ol =l 5 nl ul = Wart
12 |brakopisu FFFFrrrrEr )
13 |brakopisu il ul =l ol =l nll 5l =l B ¢ Zezwél na | :
— ustawianie wartosci =
14 |brak opisu Cooooonnn A H
= CroCoCcoorCm =
1 brak opisu FrFrrrrrrr é
16 |brakopisu =l al =l sl =l =l al=ll » :
17 |brakopisu rrrrrrrrr 160
18 |brakopisu Ry e g

— EEEREREE SRR R EE N [ Zezwdl na =
19 brak opisu FFrFrFCFFFF kopiowanie (opiuj
20 |brakopisu = rrrrrrrrrrnr Z przesunigciem o 1 3‘.

[
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5.4.2.3. Kopiowanie

Zaktadka Kopiowanie umozliwia skopiowanie poprzednio zdefiniowanych scen. Mozliwe jest
kopiowanie wewnatrz biezgcej konfiguracji oraz z konfiguracji zewnetrznej zapisanej w pliku.
Kopiowane sa nie tylko wartosci kanatow DMX, ale rowniez parametry czasowe oraz opisy.

Konfiguracjabiezaca
Aby skopiowaé scene lub sceny nalezy wybraé scene, do ktérej majg zosta¢ skopiowane
parametry, z listy scen po lewej stronie. Jesli bedzie kopiowanych kilka scen, zaznaczona scena
bedzie poczatkiem zakresu scen, do ktérych nastgpi kopiowanie. Nastepnie nalezy w polu
Konfiguracja biezgca ustawi¢ zakres numerow scen, z ktérych zostang skopiowane dane
i nacisng¢ Kopiuj.

Zdarzenia  Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacja | Aklywne sceny | Ustawienia |
Kanaly pojedynczo | Grupy kanaldw  Kopiowanie | Sceny sknjarzoml

Scena =

Konfiguracja biezgca
1 Red 100%
2_ Red 75% Kopiu) z zakresu: m do m Kopiuj
Z HeC [Red 75%
4 Red 25%
5 brak opisu Inna konfiguracja

B brak opisu

— Plike | Przegladaj Otwérz

7 brak opisu

8 |brakapisu Kopiujz2akresy: |1 = @ [ = wpel | zwoij |

9 Red 75%

IR Red 50% [~ Z wejécia DMX

11 |Red25% Ukryj okne podgladu ™

| Zapisz jako &« Scena  Maska

12 |brakopisu

13 brak opisu Jzycie dotychczasowych warogci |Nndpir:-¢wﬂmr: ;I

14 |brakopisu e m Zapisz

15 brak opisu

16 | brak opisu Import [ eksport scen

17 |brakopisu ~ Importuj " Eksportuj Imporuj

18 |brakopisu Plik: | Przegladaj Wybierz

19 |brakopisu

20— b Kopiujzzakresu: |1 53 do |30?2 5 Przesu sceny o |0 37
ESL LI

Inna konfiguracja

W polu Inna konfiguracja mozna skopiowa¢ dane z zewnetrznego pliku konfiguracyjnego
zapisanego na dysku. W tym celu nalezy poda¢ $ciezke do pliku konfiguracyjnego (plik
o rozszerzeniu .cfg140) i wecisng¢ Otworz. Nastepnie, tak jak w przypadku biezgcej konfiguracii,
wybraé zakres scen do skopiowania i nacisngé Kopiuj.
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Import/eksport scen

Mozliwe jest wyeksportowanie lub zaimportowanie scen z pliku .dmx (format pliku CSV). Aby
wyeksportowac sceny do pliku nalezy zaznaczy¢ opcje Eksportuj, poda¢ nazwe pliku, okresli¢
zakres scen, ktore majg zosta¢ wyeksportowane i wcisngc¢ przycisk Eksportuj.

Aby zaimportowa¢ wyeksportowane uprzednio sceny nalezy zaznaczy¢ opcje Importuj, podac
nazwe pliku, wcisngé Wybierz, okresli¢ zakres scen, ktére majg zosta¢ zaimportowane, okresli¢
ewentualne przesunigcie importowanych scen i wcisnaé Importuj.

5.4.2.4. Sceny skojarzone

Zaktadka Sceny skojarzone daje mozliwos¢ fgczenia scen w grupy. Zabieg ten stosuje sie w celu
tatwiejszego programowania, oraz aby unikng¢ efektu przyciemnienia podczas przejscia miedzy
scenami operujgcymi na tych samych kanatach.

Przyktadowy rysunek pokazuje warto$¢ kanatu DMX podczas przechodzenia miedzy dwiema
scenami. Na drugim rysunku pokazano efekt zastosowania scen skojarzonych.

Drugg cecha tego rozwigzania jest fakt, ze wigczenie sceny powoduje wytgczenie wszystkich
innych scen z tej samej grupy scen skojarzonych.

Zdarzenia  Sceny I Programy | Sekwencje | Maski ] Wizualizacja | Aklywne sceny | Uslawienia |

Kanaly pojedynczo | Grupy kanaléw | Kopiowanie Sceny skojarzone |
Scena =
1 Red 100%
- 3Lz Wybierz grupg: Zawarto$é grupy 1:
B Red 50%
== nir Scena
[ | oy | [ ope
Grupa 1 1 |Scenal Red 100%
5 brak opisu
Grupa 2 Scena 2 Red 75%
6 brak opisu
[—= Grupa 3 3 |Scenad Red 50%
7 brak opisu
— Grupa 4 4 |$ce"a 4 Red25%
brak opisu —
jasnoé(’;‘\ sceny skojarzone nieaktywne jasnoéé‘\ sceny skojarzone aktywne

scena x scena x

Do dyspozyciji jest 15 grup, kazda po 64 sceny maksymalnie. Aby doda¢ scene do grupy nalezy
na liscie scen wybrac¢ scene, na liscie grup wybra¢ grupe, do ktérej ma by¢ dodana i wcisngé
Dodaj wybrang scene. Aby usung¢ scene z grupy nalezy zaznaczy¢ scene na liscie grupy
iwcisng¢ Usun przypisang scene. Jedna scena moze by¢ przypisana do kilku grup jednoczesnie.
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5.4.3. Definiowanie programow

Program to uktad nastepujgcych po sobie scen, wraz ze zdefiniowanymi czasami wejscia
i trwania kazdego kroku. Jako kolejny krok programu jest rozumiana przypisana do niego scena.
Czas zejscia kazdego kroku (poza ostatnim) jest zdefiniowany przez czas wejscia kroku
nastepnego. Ostatni krok posiada rowniez czas zaniku. Programy mozna definiowaé w zaktadce
gtéwnej Programy. Do dyspozycji jest 512 programoéw po 999 krokdw maksymalnie kazdy,
jednak tgczna suma krokow wszystkich programéw nie moze przekroczy¢ 8192.

5.4.3.1. Kroki pojedynczo

W zaktadce Kroki pojedynczo mozliwe jest ustawienie parametréw dla kazdego kroku
wybranego programu oddzielnie.

Aby wprowadzi¢ ustawienia dla programu nalezy wybraé dany program z listy po lewej stronie.
Na dole ekranu mozna dodac¢ jego opis. Bedzie on widoczny na liscie programéw i utatwi jego
identyfikacje.

Aby zdefiniowaé ilo$¢ krokéw w programie nalezy podaé¢ odpowiednig warto$é w polu /lo$¢ scen
w programie. Domyslinie kazdy nowy krok jest to scena nr 1 z zerowym czasem wejscia oraz
czasem trwania 1 sek.

Zdarzenia | Sceny  Programy I Sekwencje | Maski | Wizualizacja | Aklywne sceny ] Uslawienia |

Kroki pojedynezo | Grupy krokéw | Kopiowanie |
Program ﬂ
Program: 1
1  Program1 g
~ e—— troceny [ Cmswefca | Camstwenialbh | Cmszenka | Narastmam | 2darene |

— ﬂ 1 00:00:02.0 D0:00:02.2 = 00:00-04.2 brak
3 |brak opisu

el 2|2 00:00:02.0 00:00:02.2 - 00:00:08 4 brak
4 brak opisu —

— 3 3 00:00:01.0 D0-00:03.2 . 0000126 brak
5 |brak opisu —

(— 4 4 00:00:02.0 00:00:01.2 - 00:00:15.8 brak
6 |brakopisu —

— 5 -1 00:00:020 D0-00:02.2 00:00-20.0 brak
7 |brak opisu —

(— 6| 6 00:00:04.0 00:00:02.2 - 00:00:26 2 brak
8 |brakopisu ——
| 7|7 00:00:02.0 DO-00:02.2 . 00:00:30.4 brak
9 |brak opisu —_—

— 8|8 00:00:02.0 00:00:00.2 5 00:00:326 brak
10 |brak opisu —
| 9|9 00:00:01.0 00:00:01.3 - 00349 brak
11 |brak opisu —

— 10| 10 00:00:02.0 00:00:02.2 - 00:00:39.1 brak
12 |brak opisu ]

? brak opisu Sekwencja scen | Edycja sceny J Wstaw | Usuri Kopiuj | Widej |
14 | brak opisu llodé scen w programie: o = Zasigp [~
360 beak opisu Liczba powldrzesi: iniesknﬁcmnaﬂ?

16 | brak opisu Skojarzone zdarzenie: |Brak =l | =
17 | brak opisu Zanikanie przerwanego pgmu: |ﬂﬂ'.ﬂﬂ'.ﬂl.0ﬂﬂ 57 [T Mie okredlone
18 |brak opisu Al S
19 |brak opisu I
rak opisu i :
brak H Opis programu
|Pruqram 1
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W polu Liczba powtérzer mozna ustawié ile razy program zostanie wykonany po uruchomieniu.
Mozliwe jest ustawienie wartosci 1 - 100 lub nieskoriczona. W polu Skojarzone zdarzenie mozna
podac¢ numer sekwencji, opdznienia lub zdarzenia wewnetrznego, ktére zostanie wywotane po
zakonczeniu dziatania programu. W polu Zanikanie przerwanego pgmu mozna podac czas
zejscia dla programu w przypadku jego wczesniejszego zakonczenia (np. wytgczony z poziomu
zdarzenia). Czas zaniku moze pozosta¢ nieokreslony. Wéwczas bedzie on zalezny od czasu
narastania elementu, ktéry spowodowat jego wytgczenie.

Na liscie krokéw programu wyswietlane sg wykonywane kolejno przez program sceny. Opis
sceny, przypisanej do zaznaczonego kroku, wyswietlany jest na dole ekranu nad opisem
programu.

Nrsceny nalliscie krokéw to numer danej sceny na liScie w zakladce Sceny. Czas wej$cia okresla
czas w jakim dany krok bedzie narastat. Jesli nie jest to pierwszy krok - jest to jednoczesnie czas
zejscia kroku poprzedniego. Czas trwania okresla ile czasu dany krok trwa (nie liczgc czaséw
wejscia i zejscia). Jesli program ma skonczong ilos¢ powtorzen, wéwczas dla ostatniego kroku
mozna zdefiniowaé warto$¢ w kolumnie Czas zaniku. Jest to czas zej$cia programu, po jego
zakonczeniu. Czas wejscia moze trwa¢ od 0 do 6553,5 sekundy (1 godzine, 49 minut, 13,5
sekundy), Czas trwania od 0 do 6553,4 sekundy lub zosta¢ ustawiony na nieskonczony.
W kolumnie Narastajgco wyswietlany jest sumaryczny czas trwania programu z danym krokiem
wigcznie. W kolumnie Zdarzenie mozliwe jest przypisanie zdarzenia wewnetrznego, ktére
zostanie wywotane na poczgtku danego kroku.

Aby wstawi¢ kolejny krok przed zaznaczonym nalezy wcisngé Wstaw. Zawsze nowy krok
dodawany jest z wartosciami domysinymi. Aby wstawi¢ krok, z wartosciami skopiowanymi
z istniejgcego kroku, nalezy ustawi¢ sie na kroku, z ktérego wartosci zostang skopiowane,
wcisna¢ Kopiuj, nastepnie ustawic sie na kroku, przed ktérym ma zosta¢ wstawiony nowy krok
i wcisng¢ Wklej. Aby wklei¢ krok zamiast istniejgcego kroku zalezy zaznaczyé opcje Zastgp
i wcisng¢ Wklej. Aby usung¢ wybrany krok nalezy wcisnaé Usun.

Przycisk Sekwencja Scen stuzy do ustawienia numeréw wszystkich scen po scenie
zaznaczonej, zwiekszajgc kazdy kolejny o 1.

Przycisk Edycja sceny stuzy do szybkiego przejscia do edycji (zaktadka Sceny/ Kanaty
pojedynczo) wybranej sceny.

5.4.3.2. Grupy krokéw

Zaktadka Grupy krokéw umozliwia ustawienie parametrow dla kilku krokéw jednoczes$nie. llo$¢
krokéw musi zosta¢ wczesniej zdefiniowana w zaktadce Kroki pojedynczo. Odpowiednia ilo$¢
krokow jest wéwczas aktywna w tabeli po lewej stronie.

Wybrane kroki mozna zaznaczaé recznie w tabeli, lub za pomocg obszaru Selekcja
(analogicznie jak w rozdziale 5.4.2.2. Grupy kanatow).

Parametry, ktére mozna ustawi¢ grupowo dla kilku krokéw to Numer sceny, Czas wejscia i Czas
trwania. Parametry te zostaty opisane w poprzednim rozdziale.
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Zdarzenia | Seceny  Programy I Sekwencje | Maski I Wizualizacja | Aklywne sceny | Uslawienia

Kroki pojedynczo  Grupy krokdw ] Knpiowanie|
Program ﬂ
1 Program 1 1[2]3]a]s[s]7]s]o[m]= Program: 1
T [e—— ¥ T FICFITRFOCRFD o
b FEEEEEEN N ik
3 |brakopisu EEEENEEEEN # Zarnacz  Odmacz " OdwrdE
4 |brakopisu EEEEEEEEN ~ Wybierz wszystkie lub__
5 |brak opisu EEREEREEREERE
— EEEEAEEEREE ¥ Wybierz co 2 o
6 |brakopisu
— EEEEEEEERE
I” Z zakresu
7 |prakopisu AEEEEEE NN
8 |brakopisu FEEEEEERNE od I d [i 5
9 |brak episu EEERERERERERNE
— W il
T | [— FEEEREEEEE &I
| EEEEEEEEERE
11 | brak opisu
= FEFEFERERERER Numer sceny:
1 rak opisu FEEEERERERE
= 1 Ef Ustaw
13 |brak opisu EEEEEEEE
14 |brak opisu EEEEEEEE N Czas wejscia
— EEEEENEERERE
00:00:02.000 = Ustaw
15 |brak opisu FFFFFFEECFE
16 |brak opisu EEEEEENEEE Czas rwania
17 |brak opisu ¥ e B e ol 00:00:01500 5]  Ustaw
18 |brak opisu EEEEEEEANE ™ Nieskoiczony
—1 EEEEEREEERE =l
18 |brak opisu
20 |brak opisu = Opis programu:
|Prugram].

5.4.3.3. Kopiowanie

Zaktadka Kopiowanie umozliwia skopiowanie juz istniejgcego programu do programu
zaznaczonego. Mozliwe jest kopiowanie z konfiguracji biezgcej oraz z pliku zewnetrznego.
Domyslinie podczas kopiowania programu, kopiowane sg rowniez sceny, ktére go tworzg. Pole
Poczatek puli niewykorzystanych scen pozwala na okreslenie numeru pierwszej ze scen, do
ktorych zostang skopiowane sceny z krokéw kopiowanego programu. Pole Odwréé kolejnosc
krokéw umozliwia skopiowanie programu z odwrdcong kolejnoscig krokéw.

Konfiguracjabiezaca

W obszarze Konfiguracja biezgca mozliwe jest skopiowanie zdefiniowanych wczes$niej
wewnatrz konfiguracji programéw. Nalezy na liscie programéw wybrac¢ pierwszy z programow,
do ktérych nastgpi kopiowanie. Nastepnie w polu Kopiuj z okre$li¢ zakres programoéw, ktére majg
zosta¢ skopiowane oraz wcisng¢ Kopiuj. Aplikacja skopiuje sceny z wybranych programoéow
i utworzy z nich nowe programy z identycznymi parametrami krokéw. Jesli zostanie zaznaczona
opcja Nie kopiuj scen aplikacja skopiuje program bez kopiowania scen.
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Konfiguracjazewnetrzna

Podobnie przebiega kopiowanie z konfiguracji zewnetrznej w polu Inna konfiguracja. Na
poczatku konieczne jest podanie $ciezki do pliku z konfiguracja. Przy kopiowaniu z zewnetrznej
konfiguracji sceny muszg zosta¢ skopiowane (do puli niewykorzystanych scen).

5.4.4. Definiowanie sekwencji

Sekwencja pozwala na wywolywanie réznych akcji jednoczesnie (tak jak Zdarzenie) i/lub
w ustalonej kolejnosci. Zaktadka gtéwna Sekwencje zawiera po lewej stronie liste wszystkich 128
mozliwych do zaprogramowania sekwencji, a na panelu gtéwnym liste wszystkich krokéw
wybranej sekwenc;ji oraz liste akcji wywotywanych w danym kroku. Sekwencje pozwalajg na

tworzenie bardzo ztozonych pokazow.
Zdarzenia | Sceny | Programy  Sekwencje ] Maski | Wizualizacja | Aktywne sceny | Ustawienia |

Sekwencie Sekwencjane 1
1 Selovencial Hr koroku [ Czas trwania l Narastajaco
2 |brakopisu 1 0:00:07:100 0:00:07: 100 Wataw
3 brak opesu 001 20:000 0:01:27: 100
| Usuh
4 |beak opesu 3 0:00: 30:000 0157 100
5 |brak opisu zakoficrenie
= Zakoficz
6 |brak opisu pop. krak
7 |brak opisu
8 |beak opisu
9 |beak opisu
10 |brak opisu : =
—1 Liczha krokdw selwencjic 3 3‘.
11 |beak opisu
7| [——— Rodrai Womer | Mkea | Ogr.dobowe | Oor.stanw |
 [—— 1|scera 2 Wigc Hie ustawione Al Dodsj
Il 2 |Program 1 iyt Tyken w dzieri
14 |beak opesu Wataw
3 |statusy B2 Wybgc Hie ustawione
15 |brak opisu
#|sttsy B3 Ustaw hoe ustamiore Usufi
16 |brak opisu
T b 5 Opddrienie 4 Start it ustamiong
rak opisu Kespis
|— 1 )
18 |brak opasu
19 |brak opasu 4 =
— I” Pred
20 |brak opisu =l
Dpis sekwencji: | Sekwancia 1

Kazda sekwencja sktada sie z maksymalnie 512 krokéw. Kroki nastepujg po sobie, tak jak
w programie. Kazdy krok ma okreslony Czas trwania, a w kolumnie Narastajgco podany jest
sumaryczny czas trwania catej sekwencji do danego kroku wtgcznie.

llos¢ krokéw w sekwencji mozna ustawi¢ w polu Liczba krokéw sekwencji, lub za pomocg
przyciskow Wstawi Usun.

Po zaznaczeniu danego kroku, na dolnej liscie zostang wyswietlone akcje do niego przypisane.
Mozliwe do wywotania akcje sg takie same jak dla opdznienia (rozdziat 5.4.1.3. Dostepne
warto$ci - tabela). Aby dodac kolejna akcje nalezy uzy¢ przycisku Dodayj, lub Wsstaw. Aby usung¢
akcje z listy nalezy jg wybrac¢ i wcisng¢ Usun. Wszystkie akcje w danym kroku wykonujg sie
jednoczesnie.
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Aby w szybki sposob wytgczy¢ wszystkie elementy, ktdre zostaty wtgczone w poprzednim kroku,
nalezy ustawi¢ sie na biezgcym kroku i wcisnaé przycisk Zakorcz pop. krok. Spowoduje to
dodanie do listy akcji danego kroku wytgczenia wszystkich elementow, ktore zostaty wigczone
przez krok poprzedni.

Podczas tworzenia sekwencji dla kazdego kroku zostaje automatycznie zarezerwowane
pierwsze wolne opdznienie (Zdarzenia/Opéznienia). Opdznienia wykorzystywane przez
sekwencje sg podswietlane na brgzowo (na liScie opoznien).

5.4.5. Definiowanie masek

W zaktadce gtéwnej Maski jest do dyspozycji 256 masek, trzech réznych typow. Maska,
podobnie jak scena, jest to statyczny uktad wartosci wszystkich kanatéw. Maska jest nadrzedna
nad scenami i programami - modyfikuje wartosci kanatéw wyjsciowych DMX.

Dostepne sg 3 rodzaje masek:

Proporcjonalna
Zmienia warto$¢ na kanale wyjsciowym proporcjonalnie do zadanej wartosci. Domysinie
wszystkie wartosci kanatow sg ustawione na 255, co oznacza, ze maska nie zmienia wartosci
kanatu wyjsciowego.

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencje Maski | Wizualizacja | Aktywne sceny | Ustawienia |
Kanaly pojedynczo ] Grupy kana low | Kopiowanie |

HMaska —

E brak opisu S 129
122 | brak opisu
123 |brak opisu
124 | brak opisu
125 | brak opisu

126 | brak opisu

127 | brak opisu

[ERNE
128 | brak opisu : :

129 Maksymaina 5 5 ; g 5 5

130 | brak opisu J = = = = = =
131 | brak opisu 200 [200=] 2003 [200=] [200] [2003] [200=] [200=] 2003 [200]
132 | brak opisu ﬂ_i ﬂ

133 | brak opisu
— : Czas wejScia:  [DO[h] 01[m] D0.000(s] =]
134 | brak opisu

Czas trwania:  [D0[h] 00[m] 01 000[s] = ¥ Nieskoficzony
135 | brak opisu

= Czas zejécia:  [DO[h] D0[m] 20.000(s] =]

136 | brak opisu

137 | brak opisu Kasuj cala maske

138 | brak opisu

139 | brak opisu

140 | brak opisu - Opis:

| Maksymalna
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Zmniejszenie warto$ci maski do 127 dla wybranego kanatu spowoduje, ze jakakolwiek warto$¢
pojawiajgca sie na tym kanale, bedzie pomniejszana o potowe (w momencie, kiedy maska
bedzie aktywna). Jesli maska ma ustawiong warto$¢ 0 na wybranym kanale - kanat ten bedzie
zawsze wyciemniony. Maski proporcjonalne zajmujg numery 1 - 128 na lisScie masek i sg
podswietlane na biato.

Wartos¢é maksymalna

Maska tego typu pozwala ustawi¢ maksymalng warto$c¢ jaka moze pojawic¢ si¢ na danym kanale.
Kazda warto$¢ wieksza bedzie zastepowana wartoscig maksymalng. Domyslnie wartosé
wszystkich kanatdéw ustawiona jest na 255. Maski tego typu zajmujg numery 129 - 192 na liscie
masek i sg podswietlane na zotto.

Wartos¢ minimalna

Maska tego typu pozwala ustawi¢ minimalng warto$¢ jaka moze pojawi¢ sie na danym kanale.
Kazda wartos¢ mniejsza bedzie zastepowana warto$cig minimalng. Domysinie warto$¢
wszystkich kanatéw ustawiona jest na 0. Maski tego typu zajmujg numery 193 - 256 na liscie
masek i sg podswietlane na zielono.

Programowanie masek odbywa sie tak samo jak programowanie scen (rozdziat 5.4.2.
Definiowanie scen).

5.4.6. Wizualizacja

W zaktadce gtdwnej Wizualizacja mozliwe jest stworzenie graficznego projektu rozmieszczenia
elementéw, ktérymi steruje modut PX140.

Aby tryb wizualizacji dziatat poprawnie, adresy urzgdzen na projekcie muszg odpowiadaé
adresom urzgdzen w rzeczywistej konfiguraciji.

5.4.6.1. Ustawienia wizualizacji

Aby skorzystac z trybu wizualizacji, nalezy zdefiniowa¢ parametry projektu. W polu Zewnetrzna
biblioteka efektow nalezy podac Sciezke do pliku biblioteki (pliki o rozszerzeniu .fxl) i wcisngé
Weczytaj. Jesli plik zostanie poprawnie wczytany status biblioteki zmieni sie na odczytany. Aby
wczyta¢ podktad graficzny do projektu, nalezy w polu Szczegdty projektu podaé dwa pliki
graficzne Obraz tta oraz Obraz szkicowy. Obraz szkicowy bedzie widoczny podczas
projektowania i jest zalecane, aby byt jasny, natomiast obraz tta bedzie widoczny podczas
wizualizacji i powinien by¢ ciemny. Mozna regulowac przyciemnienie oraz rozjasnienie obrazéw.
Aby projekt byt poprawnie wyswietlany nalezy poda¢ jego wysokos¢ i szerokos¢. Opcja Ukryj
okno podgladu powoduje nie wyswietlanie okna podglagdu kanatéw DMX podczas wizualizacji
przy potagczeniu ze sterownikiem.

Ustawienia wizualizacji nie sg przesytane do sterownika.

32



Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski Wizualizacia | Akiywne sceny | Ustawienia

Szczegdly projekiu
Obraz tha: przyciemnienie B Przeglada | Brak |
| C:/Program Files/PXM/PX140/bck/bekl1 PNG

Obraz szkicowy: rozjasnienie |— - Przegladaj | Brak J

| C:/Program Files/PXM/PX140/bck/bckl2 PNG

Obszarprojekiu: [1000 = mm X [w000 = mm Nowe definicje efekiow |
Liczba efektow: 0 Liczba grup: O Stan projekiu niepoprawny!

Ukryj okno podglgdu ™

Tryb projektowania | ryb wizualizacy |

Zewngirzna biblicteka efekiow

Staws: odczytana Pqeglqdai] Zwaolnij ] Wezyta) J

Plik: [C:,Fngrarn Files/PXM/PX140/proxima_fxl

5.4.6.2. Tryb projektowania
Aby przej$¢ do projektowania nalezy wcisng¢ Tryb projektowania. Zostanie wowczas otwarte
okno projektu graficznego.

Opis menu

Okno to posiada swoje wtasne menu. W menu Tryb pracy mozliwa jest zmiana trybu
z projektowania na wizualizacje (pod warunkiem, ze zostato poprawnie okreslone co najmniej
jedno urzadzenie efektowe), zapis projektu, lub opuszczenie okna projektu. W menu
Powigkszenie mozna dopasowac powiekszenie projektu do aktualnych potrzeb (tryb Auto
dopasowuje powiekszenie tak, aby caty projekt byt widoczny). Menu Rozjasnienie tta pozwala
manipulowac jasno$cia tta. Menu Zaznaczenie pozwala w wygodny sposob zaznaczaé obiekty w
projekcie. Menu Zarzgdzanie grupami daje mozliwo$¢ grupowania obiektéw w celu ich
tatwiejszego programowania.

Dodawanie urzadzen

Aby dodac urzgdzenie do projektu nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy (ppm) na wybrane
miejsce projektu i z listy wybraé Dodaj urzadzenie. Spowoduje to otwarcie nowego okna, w
ktorym nalezy okresli¢ parametry urzadzenia. W polu Biblioteka nalezy wybrac dostawce, model
oraz wariant urzgdzenia. Do wyboru sg urzgdzenia z wczytanej biblioteki. W polu Opisy mozna
podac Etykiete i Komentarz, w celu tatwiejszej identyfikacji urzgdzenia. Pole Pozycja pozwala na
zmianeg potozenia obiektu na projekcie. Pole Kanaty DMX pozwala zaadresowac urzadzenie.
Jesli adresy wszystkich kanatdw urzadzenia zajmujg spéjny blok - wystarczy podac adres
pierwszego z nich w polu poczgtkowy. Jesli adresy nie nastepujg po sobie nalezy wcisngé
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przycisk Przesunigcie kanatow i zaadresowac¢ kazdy z kanatéw indywidualnie. Pole Obrot
pozwala obroci¢ urzgdzenie w ptaszczyznie projektu (istotne dla urzgdzen niesymetrycznych).
Aby zatwierdzi¢ podane parametry nalezy wcisng¢ przycisk OK. Mozna zrezygnowaé
wciskajac Rezygnuje, jednak nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze urzgdzenie zostato dodane, a jego
parametry nie zostaly okreslone (projekt jest niepoprawny). Kazde niepoprawnie dodane
urzgdzenie jest podswietlane na czerwono, a kazde poprawnie dodane urzadzenie na zielono.
W kazdym momencie mozna zmieni¢ parametry urzgdzenia klikajac na nie ppm i wybierajac
z listy Modyfikuj.

Kopiowanie
Aby doda¢ podobne urzadzenie mozna klikngé ppm na urzadzenie, wybra¢ Kopiuj do schowka,
nastepnie klikng¢ ppm na wybranej lokalizacjii wybra¢ Skopiuj ze schowka.

Grupy urzadzen

Jesli pewna grupa urzadzen bedzie czesto sterowana wspdlnie, mozna dodac¢ je do jednej grupy.
W tym celu nalezy klikng¢ w menu Zarzgdzanie grupami. Zostanie otwarte nowe okno. W polu
Grupy, z rozwijanej listy mozna wybra¢ dostepne w projekcie grupy urzadzen. Aby utworzy¢
nowg grupe nalezy klikng¢ Utwdrz nowg, w okienku na dole wpisac¢ jej nazwe i klikng¢ przycisk
Zmien nazwe. W polu Przynalezno$¢ do znajdujg sie dwie listy. Jedna z nich zawiera urzgdzenia
nalezace do wybranej grupy, druga pozostate. Przyciskami Dodaj, Usun, Dodaj wszystkie, Usun
wszystkie i Skopiuj zaznaczone mozna zmienia¢ zawartosci grup.

5.4.6.3. Tryb wizualizacji

Jesli projekt jest gotowy (pdzniej w kazdej chwili moze by¢ modyfikowany), nalezy w menu Tryb
pracy nacisng¢ Zmiana trybu. Okno zmieni tryb z projektowania na wizualizacje — mozna do
niego rowniez przej$¢ z poziomu zaktadki Wizualizacja klikajac Tryb wizualizacji.

W trybie wizualizacji menu Rozjasnienie tta zostanie zmienione na Przyciemnienie tfa, zniknie
Zarzgdzanie grupami i pojawi sie Tryb prezentacji. W menu Tryb prezentacji mozna wybrac
nastepujace tryby:

- Wszystkie zatgczone - wysterowuje wszystkie urzadzenia na petng jasnosc.

- Pokazuj kanaty bez potgczenia - pozwala ustawia¢ sceny bez podtgczania sterownika oraz
lamp. Po wybraniu tego trybu pojawia si¢ dodatkowe menu Wybierz nr sceny (1) oraz Sterowanie
Swieceniem grup. Cyfra w nawiasie jest numerem aktualnie edytowanej sceny.

Przechodzi¢ migdzy scenami mozna klawiszami "+" i "-" z klawiatury lub klikajagc w menu Wybierz
nr sceny. Klikniecie ppm na urzgdzeniu otwiera okno, w ktérym mozna ustawi¢ wartosci kanatow
urzadzenia. Klikajgc lewym przyciskiem myszy (Ipm) z wcisnietym lewym klawiszem ctrl mozna
wybraé wiecej urzgdzen (urzadzenie zostanie zaznaczone krzyzykiem). Klikniecie na jednym
zwybranych urzadzen Ipm przy wcisnietym lewym klawiszu alt, otwiera okno ustawiania wartosci
kanatow dla wszystkich wybranych urzgdzen. Mozna réwniez przej$¢ do kolejnej sceny kopiujac
ustawienia aktualnej, naciskajgc "+" przy wcisnietym lewym klawiszu ctrl. Czarny kolor lampy
oznacza, ze lampa jest wygaszona.
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- Pokazuj kanaty ze sterownika - przy potaczeniu ze sterownikiem mozna wyswietli¢ na ekranie
monitora jego aktualne dziatanie. Tryb ten daje mozliwo$¢ podgladu programéw i sekwenc;ji lub
reakcji na zdarzenia. Urzgdzenia nie muszg by¢ w rzeczywistosci podtgczone do sterownika -
mozna korzysta¢ z podgladu stanu oraz podgladu wyjsé.

- Projektowanie scen - Tryb pozwala na projektowanie scen w momencie, kiedy aplikacja jest
potgczona ze sterownikiem. Wszystkie zmiany sg na biezgco wyswietlane przez sterownik.

- Wszystkie wytgczone - wygasza wszystkie urzadzenia na projekcie.

Aby opusci¢ tryb wizualizacji nalezy wybra¢ z menu Tryb pracy/Zamknij.

5.4.7. Aktywne sceny

Zakfadka gtowna Aktywne sceny pozwala na stworzenie bardzo skomplikowanej konfiguracji
taczacej sterowanie poziomami na kanale DMX ze sterowaniem wejsciami ON/OFF. Uzytkownik
ma mozliwos¢ zdefiniowania kanatu wejsciowego DMX, dla ktdérego tworzonych jest 16
poziomow sterujgcych. Dla kazdego z tych poziomdéw dostepne sg dwie sceny ztozone: scena
Statycznaiscena Poruszona.

Do kazdego z 24 wejs¢ sterujgcych moga by¢ podpiete sektory lamp. Jesli wejscia sg
nieaktywne, dla kazdego sektora lamp jest uruchomiona scena statyczna dla odpowiedniego
poziomu na kanale DMX. Aktywacja ktéregos z wejsc¢ sterujgcych powoduje uruchomienie (tylko
dla danego sektora) sceny poruszonej, zaleznej od poziomu kanalu DMX. Kiedy wejscie
zostanie wytgczone zostanie z powrotem uruchomiona scena statyczna. Zmiany na kanale DMX
majg wplyw na wszystkie sektory jednoczesnie - bez wzgledu na to, czy dla danego sektora
zatgczona jest scena statyczna, czy poruszona.

5.4.7.1. Ustawienia Aktywnych scen

Aby uzywac funkcji Aktywne sceny nalezy w zaktadce Ustawienia zaznaczy¢ Zezwdl na aktywne
sceny.

Sceny statyczne i poruszone dla kazdego z 16 poziomdw sg programowane jako jedna scena dla
wszystkich sektoréw lamp, a nastepnie sterownik sam rozdziela kazdg ze scen na 24 sceny
sktadowe (po 1 scenie na sektor). Dlatego niezbedne jest zarezerwowanie spojnego bloku 768
pustych scen (16 poziomdw x 2 rodzaje scen x 24 sektory). W polu Scena poczatkowa nalezy
podac¢ numer pierwszej sceny w bloku. Jesli sceny w bloku nie sg puste, ich zawarto$¢ zostanie
nadpisana po wykonaniu programowania scen aktywnych.

W polu Pocz. zdarzenie wew. nalezy poda¢ numer pierwszego z 16 zdarzeh wewnetrznych,
ktore funkcja zajmie dla swoich potrzeb. Jesli ktéres ze zdarzen byto zaprogramowane, zostanie
ono nadpisane.

W polu Nr kanaftu sterujgcego nalezy poda¢ numer kanatu wejsciowego DMX, ktéry bedzie
sterowat poziomami. Wybrany kanat bedzie nieaktywny z poziomu zdarzen od wejscia DMX.
Czasy wejscia i zejscia sg takie same dla wszystkich generowanych scen i mozna je ustawi¢
w polach Czas wejsciai Czas zejscia. Czas trwania scen jest ustawiony na nieskornczony.
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Sceny zlozone mozna projektowa¢ w trybie graficznym, jednak nalezy wczesniej stworzy¢
poprawny projekt dla wizualizacji (rozdziat 5.4.6.Wizualizacja). Po kliknigciu przycisku
Generowanie grup dla wizualizacji, odpowiednie urzgdzenia na projekcie zostang przypisane do
sektorow. Funkcja Zestawienie scen ztozonych powoduje sklejenie scen czgstkowych w sceny
ztozone i wyswietlenie ich w zaktadce Edycja scen ztoZzonych. Przycisk Zastosuj powoduje
podzielenie roboczych scen zbiorczych na wiasciwe sceny (beda one widoczne w zaktadce
Sceny).

W tabeli Zakresy sektoréw nalezy podac zakresy adresow dla kazdego sektora. Kazdy sektor
moze mie¢ rézng ilos¢ adreséw. Zakresy adreséw nie mogg sie zazebia¢. Aby konfiguracja
dziatata poprawnie adresy muszg odpowiadac rzeczywistym adresom urzadzen.

Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacja Aktywne sceny | Ustawienia |

Ustawienia | Edycja scen zlozonych ]
7 Zezwd! na akiywne sceny:
Zakresy seklorow
Sektor Odkanatu | Dokanah | =]
Scena poczgtkowa 200 EI.' i
Pocz. zdarzenie wewn. L E’. G 4
3 . A
Nr kanatu sterujgcego 5 = -
wn 1
Czas wejscia: | 00[h] DO[m] 05.000[s] = 5 s "
6 i
Czas zejdcia: | 00[h] DO[m] 02.000[s] = 16 18
g i) 21
- 2 24
J b2 z
0 ] £
e L 33 =
[Hxl"lll'ltlwi]rlll' (Jrllp C“;I WIZLE IIIJIII!]I -
12 M
13 . =
Festawienie scen zlu:'nunych | 14 P .
= 43 45
2 1]
Zastosuj | * - -

5.4.7.2. Edycja Scen ziozonych

Jesli wszystkie ustawienia zostaty zdefiniowane, mozna przejs¢ do zaktadki Edycja scen
ztozonych. Sceny mozna edytowaé za pomoca suwakéw (odpowiednie suwaki sg podswietlone
na kolor sektora, ktérym sterujg) lub za pomocg przycisku Tryb projektowania wizualnego przejsé
do trybu wizualizaciji (o ile projekt zostat poprawnie zdefiniowany).

Po zdefiniowaniu wszystkich scen, nalezy w zaktadce Ustawienia wcisng¢ przycisk Zastosuj.
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Zdarzenia | Sceny | Programy | Sekwencie | Maski | Wizualizacja Aktywne sceny | Ustawienia
Ustawienia Edycja scen zlozonych |

Scena zlozona: 10

Statyczna Poruszona

1 2 3 4 & (] 7 a ] 10
o [ o 3 [ [ [o 3 [ [ 3 o 3 [%53
Al o

GLEEEEEEFF =]

Tryb projeklowania wizualnego

5.4.7.3. Uzywanie Aktywnych scen

Sterownik automatycznie generuje zdarzenia od wej$¢ sterujgcych oraz zdarzenia wewnetrzne,
ktore uruchamiajg i wylgczajg odpowiednie sceny w zaleznosci od stanu wej$¢ i wybranego
kanatu DMX. Odpowiednie zdarzenia i sceny wygenerowane przez aplikacje sg opisane i nie
zaleca sie ich recznej modyfikacji. Sceny zbiorcze nie sg przesytane razem z konfiguracjg do
sterownika, ani zapisywane w pliku .cfg140, dlatego po wczytaniu konfiguraciji, w celu edycji scen
aktywnych nalezy zestawi¢ sceny zbiorcze ze scen czgstkowych.

5.4.8. Wspébipraca z panelem dotykowym PX181

Do sterownika PX140 mozna podigczy¢ panel dotykowy PX181, ktéry utatwia sterowanie
systemem. Panel pozwala na tworzenie dowolnej ilosci przyciskow, suwakoéw oraz kontrolek,
ktéore umozliwiajg komunikacje ze sterownikiem PX140. Do jednego sterownika mozna
podtaczy¢ maksymalnie 14 paneli.

37



5.4.8.1. Ustawienia

Aby sterownik mégt komunikowacé sie z panelami, nalezy w zakladce ,Ustawienia” zaznaczy¢
opcje ,Zezwolenie na komunikacje z panelami zewnetrznymi”.

5.4.8.2. Programowanie

Podczas tworzenia stron w panelu dostepne sg przyciski, suwaki, alarmy, kontrolki oraz zegar.
Przyciski oraz suwaki mogg wywotywaé zdarzenia w sterowniku PX140, a alarmy i kontrolki
reagujg na sygnaty wysytane ze sterownika (zegar jest elementem nie wspotpracujgcym ze
sterownikiem). Przyciski i suwaki moga wywota¢ dowolne zdarzenie w sterowniku, jednak
najczesciej programuje sie, aby wywotywaty zdarzenia wewnetrzne.

Przycisk wywotuje zdarzenie jednorazowo przy kazdym wcisnieciu. Przyciski na panelu nie majg
stanu (wtgczony/wytgczony), dlatego za kazdym wcisnieciem reagujg tak samo. Suwak
wywotuje zdarzenie i przesyta do niego wartos¢, za kazdym razem, kiedy zostanie poruszony.
Aby zaprogramowac sterowanie jasnoscig wybranej sceny przez suwak nalezy na liscie
zdarzenia doda¢ akcje ,Scena’-> ,Ustaw jasnos$¢” (analogicznie mozna sterowac jasnoscig
maski). Za kazdym razem, kiedy suwak wywota zdarzenie i przekaze do niego wartos¢ -
sterownik ustawi proporcjonalng wartos¢ dla wybranej sceny.

Aby otrzymaé na panelu informacje o wywotaniu konkretnego zdarzenia - nalezy do tego
zdarzenia dodac¢ akcje ,Sygnat do panelu”. Jesli w systemie jest wigcej niz jeden panel - mozemy
wystac sygnat do wszystkich paneli, lub tylko do wybranego. Panel moze mie¢ zaprogramowang
reakcje w postaci alarmu, ktory reaguje na kazdy sygnat przychodzgcy do danego panelu, lub
kontrolki, ktéra reaguje na 2 sygnaty: wigczajgcy i wytgczajgcy.

Wiecej informacji na temat zaprogramowania panela oraz sposobu podpiecia wielu paneli do
sterownika znajduje sie w instrukcji obstugi PX181.

5.5. KONIEC PRACY

Aby zakonczy¢ prace nalezy zapisa¢ zmiany w konfiguracji do pliku i/lub wysta¢ konfiguracje do
sterownika (rozdziat 5.2. MENU). Nastegpnie nalezy nacisngc¢ przycisk Odfgcz PX140iz menu
gtébwnego Plik wybraé Koniec pracy.

38



6. SPECYFIKACJA TECHNICZNA

zasilanie 12-24V DC
max. pobdr pradu 400 mA
interfejs
kanaty wejsciowe DMX 512
kanaty wyjsciowe DMX 512
wejscia sterujgce 24
wejscie pilota RC-5 1
wejscie RS 485 1
port USB 1
zegar czasu rzeczywistego TAK
programowalne
sceny 3072
programy 512
sekwencje 128
maski 256
timery 1024
opoOznienia 512
masa 0,33 kg
wymiary
szerokos¢ 157,5 mm (9 modutéw szynowych)
wysokosé 86 mm
gtebokosé 60 mm
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7.SPOSOB MONTAZU

Urzgdzenie PX140 dokuje sie na szynie montazowej T35 w celu stabilnego zamocowania.

Aby zainstalowa¢ PX140 na szynie montazowej nalezy:

1. Przytozyé PX140 ukosnie do szyny zaczepiajgc dwoma zaczepami na tylnej $ciance
urzgdzenia o gérng czesé listwy montazowe;j.

2. Pociggngc¢ zatrzask w dot za pomocag $rubokreta, lub podobnego narzedzia.

3. Przytozy¢ urzadzenie do szyny, nie puszczajgc zatrzasku.

4. Zwolni¢ zatrzask.

0

DD

!

8.RYSUNEK TECHNICZNY

46 mm
86 mm

P 157,5 mm » < 60mm »
L
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEXTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 12 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakéw fax: 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM Marek Zupnik sp. k.

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakéw

deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Advanced Light Controller

Kod towaru: PX140

jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1:2012
PN-EN 55103-2:2012

Dodatkowe informacje:  Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
GND.

PXM

Marek Zupnik spotka komandytewa (:-F-EF.. ,
30-701 Krakdw. Ul Preemyslowa 12 el
MIP &7 7-H)2-54-53 b

Krakow, 14.05.2012 mgr inz. Marek Zupnik.
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