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1. OPIS OGOLNY

PX292 stuzy do przetwarzania sygnatu DMX-512 na sterowanie analogowe 4 - 20 mA.
Urzadzenie produkowane jest w obudowie przeznaczonej do montazu w rozdzielniach
elektrycznych na szynie DIN T35.

Poza prostym dekodowaniem sygnatu DMX PX292 umozliwia zaprogramowanie reakcji
urzgdzenia na zanik sygnatu DMX.

2. WARUNKI BEZPIECZENSTWA

PX292 jest urzgdzeniem zasilanym napieciem bezpiecznym 24 V. Podczas jego instalacji
i uzytkowania nalezy bezwzglednie przestrzega¢ podanych ponizej regut:
1. Instalacja urzadzenia, a w szczegodlnosci podtgczenie zasilania powinno by¢ wykonane
przez osobe posiadajgcg odpowiednie uprawnienia, zgodnie z opisem w instrukcji.
2. Urzadzenie moze by¢ podigczone wytgcznie do zasilania 24 V DC (napiecie stabilizowane)
0 obcigzalnosci zgodnej z danymi technicznymi.
3. Nalezy chroni¢ wszystkie przewody przed uszkodzeniami mechanicznymiitermicznymi.
4. W przypadku uszkodzenia ktéregokolwiek z przewoddw nalezy zastgpi¢ go przewodem
o takich samych parametrach technicznych.
5. Do podtgczenia sygnatu DMX stosowac wytgcznie przewdd ekranowany.
6. Urzadzenie moze by¢ instalowane wytgcznie w zamknietych obudowach.
7. Wszelkie naprawy jak i podtgczenia wyjs¢ czy sygnatu DMX mogg by¢ wykonywane
wytgcznie przy odtgczonym zasilaniu.
8. Nalezy bezwzglednie chroni¢ PX292 przed kontaktem z woda i innymi ptynami.
9. Unika¢ gwattownych wstrzasow, a w szczegoélnosci upadkow.
10. Nie wigczaé urzadzeniach w pomieszczeniach o wilgotnosci powyzej 90%.
11. Urzadzenia nie nalezy uzywa¢ w pomieszczeniach o temperaturze nizszej niz 2°C lub
wyzszej niz 40°C.

3. PODLACZENIE SYGNALU DMX

PX292 musi by¢ podigczony do linii DMX szeregowo. Oznacza to, ze do zaciskéw DMX IN
w urzadzeniu nalezy doprowadzi¢ przewdd sterujacy, a nastepnie ze ztgcza DMX OUT
poprowadzi¢ przewdd sterujgcy do innych odbiornikow DMX.

Jezeli PX292 jest ostatnim urzgdzeniem w linii DMX to do zaciskéw "DMX+" i "DMX-" nalezy
podtgczy¢ terminator - opornik 120 Ohm pomiedzy pinem 22 23.
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4. OPIS URZADZENIA
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Nr. Pin Podtgczenie
1 GND (-)
2 GND (-)
13 GND (-)
14 GND (-)
6 OUT 1 (+)
5 OUT 2 (+)
4 OUT 3 (+)
3 OuUT 4 (+)
15 OUT 5 (+)
16 OUT 6 (+)
17 OUT 7 (+)
18 OUT 8 (+)
7 Zasilanie DC +
8 Zasilanie DC +
9 Zasilanie DC +
10 Zasilanie DC -
11 Zasilanie DC -
12 Zasilanie DC -
19 DMX IN +
20 DMX IN -
21 DMX IN GND
22 DMX OUT +
23 DMX OUT -
24 DMX OUT GND
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5. PROGRAMOWANIE URZADZENIA

Po wigczeniu urzadzenia na wyswietlaczu pojawia sie wersja programu. Podczas normalnej
pracy demultiplexera na wyswietlaczu swieci sie tylko jedna kropka. Aby przej$¢ do menu
gtéwnego naciénij ENTER, na wyswietlaczu pojawi sie [AILJL]. Naciskaj PREVIOUS lub NEXT
w celu wybrania menu do programowania ( [A[LlL| , [{nld| . [dIE[F| )i nacinij ENTER, aby
potwierdzi¢ wybor.

5.1. PORUSZANIE SIE PO MENU

escape - powoduje wyjscie z aktualnie
A ( programowanego parametru bez
L ( zapamietania zmian lub przej$cie

w menu do poziomu wyzej
previous - przewija menu w tyt lub zmniejsza
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5.2.2. Menu Ind
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5.3. PROGRAMOWANIE PARAMETROW GRUPOWYCH
(MENU ALL)

Programowanie w tym menu jest wspodlne dla wszystkich kanatéw. Po wybraniu ALL w menu
gtdwnym potwierdz wybdr naciskajgc ENTER, nastepnie klawiszami NEXT lub PREVIOUS
wybierz parametry, ktére chcesz ustawié:
@ - adres DMX urzadzenia,

H -reakcja urzgdzenia na zanik sygnatu DMX,
Kolejnym krokiem jest zatwierdzenie wyboru poprzez nacisniecie klawisza ENTER.
Zaprogramowany w ten sposob adres lub charakterystyka kasuje wczesniejsze ustawienia
indywidualne kanatow.

5.3.1. Adres DMX

Po wybraniu w menupotwierdi wybor naciskajgc ENTER. Klawiszami NEXT lub
PREVIOUS ustaw zgdany adres DMX z zakresu od 1 do 505 i naci$nij ENTER. Ustawiony adres
zostanie przypisany pierwszemu kanatowi, kolejnym kanatom zostang przypisane kolejne
adresy DMX. Przy ustawieniu adresu nr 1 kanat smy bedzie miatadres nr 8.

Wybierz kolejny parametr do ustawienia lub naciskajgc ESCAPE wr6¢ do menu gitéwnego.

5.3.2. Reakcja urzadzenia na zanik sygnaftu DMX

Po wybraniu w menu E] potwierdz wybdr naciskajgc ENTER. Klawiszami NEXT lub
PREVIOUS wybierz odpowiednig opcje i nacisnij ENTER.
Plr] - programy, ktére mozna zaprogramowaé w menu dEF,
G| | [Slclg] Ble[3| Gl -sceny, ktére mozna zaprogramowac w menu dEF,
ln[ | -zataczenie wszystkich wyjsc na 100%,
- wylgczenie wszystkich wyjsé,
- powolne wygaszenie wszystkich wyjs¢ w czasie okoto 20 sekund,
@ - na wyjsciach zostajg te wartosci wysterowania, ktére byty w chwili zaniku
sygnatu DMX.
Wybierz kolejny parametr do ustawienia lub naciskajgc ESCAPE wr6¢ do menu gtéwnego.




5.4. PROGRAMOWANIE PARAMETROW INDYWIDUALNYCH
(MENU Ind)

W tym menu mozna ustawi¢ parametry indywidualnie dla kazdego z 8 kanatéw. Po wybraniu

E w menu gtéwnym, potwierdz wybor naciskajgc ENTER.

1. Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz kanat, ktéry chcesz ustawic ( ...)
i nacisnij ENTER.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie . Nacisnij ENTER aby ustawi¢ adres edytowanego kanatu.
Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz wartos¢ od 1 do 512 i nacisnij ENTER.

3. Nacisnij ESCAPE aby powrdci¢ do menu @ i ustaw pozostate kanaty postepujgc zgodnie
zprocedurg z punktow 1,2,3.

4. Nacisnij ESCAPE aby powrdci¢ do menu gtéwnego.

5.5. PROGRAMOWANIE SCEN | PROGRAMOW (MENU dEF)

W tym menu mozna skonfigurowac¢ programy i sceny, ktére p6zniej mogg by¢ odtworzone
w przypadku braku sygnatu DMX (patrz punkt 5.3.3.). Po wybraniu w menu gtdbwnym
potwierdz wybér naciskajac ENTER. Nastepnie klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz jeden
zprogramow ([Pl PIr2] )lubjednazescen( [Sle|{ Glcl2l Sl BleM ) i nacignij
ENTER. W programach mozna ustawic:
jasnos¢ swiecenia kazdego kanatu dla kazdego kroku,
001 - czas trwania krokow,

- ptynnosé przejscia miedzy krokami
oraz, jezeli bedzie taka potrzeba, mozna ograniczy¢ ilos¢ krokéw (maksymalna liczba to 10).
W scenach mozna ustawic jasno$¢ swiecenia dla kazdego kanatu. Wszystkie sceny i programy
sg ustawione fabrycznie, jednak mozemy je dostosowaé dla wiasnych potrzeb postepujgc
zgodnie z procedurg z punktéw 5.5.1.15.5.2.




5.5.1. Sceny

1. W menu wybierz scene, ktorg chcesz zaprogramowac i nacisnij ENTER.
Na wyswietlaczu pojawi sie - kanat pierwszy. Nacisnij ENTER, aby uruchomic edycje
tego kanatu.

2. Naciskajagc PREVIOUS lub NEXT wybierz wartos¢ (wyrazong w procentach) wysterowania
programowanego kanatu i potwierdz wybor naciskajgc ENTER.

3. Naciskajgc PREVIOUS lub NEXT wybierz kolejne kanaty do edycji i powtérz procedure
z punktu drugiego.

4. Nacisnij ESCAPE aby powrdci¢ do menu @ i powtorz procedure z punktow 1, 2 i 3 dla
pozostatych scen.

5. Nacis$nij ESCAPE, aby powrdci¢ do menu gtéwnego.

5.5.2. Programy

1.Wmenu @ za pomocag przyciskdw PREVIOUS lub NEXTwybierz program, ktéry chcesz

edytowacinacisnijENTER.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie - jest to pierwszy krok programu. Nacisnij ENTER, aby
edytowac ten krok lub klawiszem NEXT przejdz do nastepnego kroku i nacisnij ENTER.

3. Nawyswietlaczu zobaczysz @ - kanat pierwszy. Nacisnij ENTER, aby edytowac ten kanat
lub uzyj klawisza NEXT aby przejs¢ do nastepnego kanatu, po czym wcisnij ENTER. Ustaw
wartos¢ wysterowania kanatu klawiszami PREVIUS lub NEXT i potwierdz naciskajgc
ENTER.

4. Ustaw wartosci wysterowania pozostatych kanatdéw postepujgc zgodnie z procedurg
z punktu 3.

5. Naciskajgc NEXT wybierz @E@ i nacisnij ENTER aby ustawi¢ czas trwania edytowanego
kroku. Klawiszami PREVIOUS Iub NEXT wybierz warto$¢ od 0.1 sekundy ( [@]3] {| ) do 25
sekund ( )i potwierdz naciskajac ENTER.

6. Nacisnij NEXT. Na wyswietlaczu pojawi sie  [F|R|d] . Nacisnij ENTER aby ustawi¢ ptynnos¢
przejscia do nastepnego kroku. Klawiszami PREVIOUS lub NEXT wybierz wartos¢ od 0 do
100 (0 - zmiana skokowa; 100 - zmiana catkowicie ptynna) i potwierdz naciskajgc ENTER.

7. Nacisnij NEXT. Na wyswietlaczu pojawi sie . Jezeli chcesz aby edytowany krok byt
ostatnim w programie, to nacisnij ENTER, a nastepnie klawiszami PREVIOUS lub NEXT
wybierz @HD i zatwierdz klawiszem ENTER. Dla realizacji programu o maksymalnej
dtugosci ustaw na podczas edycji kroku nr 10 (F10).

8. Nacisnij ESCAPE, aby wyjsc¢ z edyc;ji kroku.

9. Ustaw pozostate kroki postepujgc zgodnie z procedurg z punktéow 2 do 8.

10. Nacisnij ESCAPE, aby wyj$¢ z edycji programu.
11. Klawiszem NEXT wybierz drugi program do edyc;ji i powtdrz procedure z punktéw 2 do 10 lub
nacisnij ESCAPE, aby powrdci¢ do menu gtéwnego.



6. SPOSOB MONTAZU

Urzadzenie PX292 dokuje sie na szynie montazowej T35 w celu stabilnego usytuowania oraz
komfortowego dostepu do urzgdzenia.

Instalacja na szynie montazowe;.

1. PX292 przytozy¢ ukosnie do szyny zaczepiajgc dwoma zaczepami na tylnej $ciance
urzgdzenia o gérng czesé listwy montazowe;j.

2. Pociggna¢ zatrzask w dét za pomocg srubokreta, lub podobnego narzedzia umozliwiajgcego
pociggniecie zatrzaskuw dét.

3. Przytozy¢ urzadzenie do szyny, nie puszczajgc Srubokreta z zatrzasku.

4. Zwolni¢ zatrzask.
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7. SCHEMAT PODLACZENIA
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8. SPECYFIKACJA TECHNICZNA
- kanaty DMX 512
- zasilanie 24V DC
- pobér pradu max. 230 mA
- ilo$¢ kanatéw wyjsciowych 8
- obcigzalnos¢ wyjsé 4-20 mA / kanat
- gniazda wyj$ciowe zaciski Srubowe
- masa 0,14 kg
- wymiary:
- szerokos¢ 70 mm (4 moduty szynowe)
- wysokos$¢ 86 mm
- gtebokos¢ 60 mm
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KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CYFROWE $CIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEXTONICZNE OSWIETLENIE LED

ul. Przemystowa 12 tel: 12626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

DEKLARACJA ZGODNOSCI
z dyrektywa nr 2004/108/WE

Nazwa producenta: PXM

Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

deklarujemy, Ze nasz wyrob:

Nazwa towaru: DMX/4-20mA interface

Kod towaru: PX292

Jjest zgodny z nastepujgcymi normami:

PN-EN 61000-6-1
PN-EN 61000-6-3

Dodatkowe informacje: 1. Podtgczenie sygnatu DMX musi by¢ wykonane
przewodem ekranowanym, potgczonym z pinem
nr 1 wtyczki.

2. Blok moze by¢ instalowany wytgcznie w
zamykanych rozdzielniach elektrycznych.

PX

Marek Zupnik sootka komandytowa
A0-707 Krakdw. ul. Przemysiowa 12 {\
MIP 67 7-(H12-54-53

Krakow, 12.10.2012

mgr inz. Marek Zupnik.
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