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1. ROZPOCZECIE PRACY

Po uruchomieniu aplikacji wySwietlone zostanie okno powitalne, uzytkownik bedzie méogt wybraé
nastepujgce opcije:

[Utworz nowy plik konfiguracyjny] - aplikacja przechodzi do okna gtdbwnego, otwarty zostaje
nowy plik konfiguracyjny,

[Otworz istniejacy plik konfiguracyjny] - nastepuje wysSwietlenie okna wyboru zapisanego na
dysku pliku,

[Wyszukaj urzadzenia] - nastepuje wyszukanie sterownikéw w siecilokalnej,

[Potacz ze sterownikiem] - wyswietlone jest okno w ktérym nalezy poda¢ adres urzadzenia (IP
lub domenowy), hasto oraz port urzgdzenia znajdujgcego sie w sieci
zewnetrznej(zgodnie z opisem w instrukcji PX333_M_pl_2-1).

UWAGA: W trakcie potgczenia ze sterownikiem, zmiany dokonywane w konfiguracji nie sg na
biezgco przesytane do urzgdzenia.
Wysytanie i pobieranie konfiguracji zostato opisane w punkcie 5 na stronie 25.

1.1. Budowa okna aplikacji

Informacje prezentowane w programie zgrupowane sg na panelu bocznym lewym, podzielonym
na zaktadki: [Ustawienia], [Tryb edycji], [Tryb sterownia], oraz w menu gtébwnym w postaci
menu rozwijalnego: [Plik], [PX333], [Jezyk], [Narzedzia], [Pomoc]. Ponadto, centralng czes¢
okna aplikacji zajmuje obszar roboczy (panel gtéwny).
Przyktadowe okno aplikacii:

,7Menu gtéwne Obstuga potgczenia ze sterownikiem —
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Panel gtowny
Panel boczny (obszar roboczy)



Lewy panel jest podzielony na trzy zaktadki:

[Ustawienia] - edycja stref, urzadzen, zdarzen, list, opcje bezpieczenstwa w sterowniku,
podglad kanatéw DMX (tylko w przypadku gdy jest potgczony ze sterownikiem)
oraz [Inne]-tj. ustawienia PWM i opis sterownika

[Tryb edycji] - edycjaprogramoéwiscen

[Tryb sterowania] - mozliwos¢ uruchamiania i wylgczenia scen oraz programéw bezposrednio

z aplikaciji, jest aktywny tylko w przypadku potaczenia ze sterownikiem

W zalezno$ci od zaktadki wybranej w lewym panelu, zmienia sig¢ zawarto$¢ panelu gtéwnego.

Pasek menu aplikaciji sktada sie z 5 kategorii:

[Plik]:

- Nowy - czysci istniejgcg konfiguracje, w momencie wybrania tej opcji program pyta uzytkownika
czy zapisac¢ aktualnie edytowang konfiguracje

- Otwérz - otwiera istniejgcy i zapisany wczesniej plik z konfiguracjg

- Zapisz - zapisuje wprowadzone zamiany w konfiguracji . Je$li konfiguracja nie byta zapisana,

uzytkownik moze wskaza¢ miejsce zapisu pliku
- Zapisz jako... - zapisuje wprowadzone zmiany w konfiguracji pod podang nazwg
- Wyjdz - konczy dziatanie aplikaciji

[PX333]:

- Potgcz - nastepuje wyszukanie sterownikow w sieci

- Roztgcz - roztgcza aplikacje i urzgdzenie

- Pobierz konfiguracje - pobiera konfiguracje ze sterownika do aplikacji
- Wyslij konfiguracje - wysyta konfiguracje z aplikacji do sterownika

[Jezyk]:

- Angielski
- Niemiecki
- Polski

[Narzedzia]
- Raport modbus - tabela przypisania funkcji sterownika do rejestru modbas w ktérej zawarte sg
elementy tylko z aktualnej konfigurac;ji

[Pomoc]:

- Info - wy$wietla informacje o oprogramowaniu

- Kontakt - wy$wietla dane kontaktowe producenta

- Instrukcja - otwiera instrukcje obstugi (instrukcja jest wySwietlana w jezyku jaki jest ustawiony w
aplikacji



1.2. Informacje o urzagdzeniu i zmiana ustawien sieciowych, logowanie

W prawym gérnym narozniku znajduje si¢ okienko obstugi potgczenia ze sterownikiem.

{Adrir)

numer seryjny
sterownika

przycisk Potgcz/Roztgcz
stuzgcy do nawigzywania
lub zrywania potgczenia z
urzadzeniem

wersja oprogramowania
(Firmware)

Informacje o numerze seryjnym i wersji oprogramowania wys$wietlajg sie tylko gdy aplikacja jest
potgczona ze sterownikiem.
Wcisniecie przycisku [Potacz] powoduje wyswietlenie okienka logowania do sterownika:

rozwijana lista z wszystkimi
dostepnymi w danej sieci
sterownikami (na liscie
wyswietlana jest etykieta oraz
adres IP urzadzenia)

‘

hasto logowania do sterownika

w przypadku wpisania hasta
administratora, konieczne jest

Anuluj potwierdzenie tej opcji w oknie
T = checkbox

zmieniana ustawien sieciowych, ustawien
protokotu DHCP, adresu IP, MASKI oraz
adresu bramy (opis na nastepnej stronie)

PIERWSZE LOGOWANIE:
Podczas pierwszego logowania nalezy pozostawi¢ pole [Hasto] puste i zatwierdzi¢ przyciskiem
[OK]. Domysinie sterownik nie jest zabezpieczony hastem.

UWAGA: Jesli w aplikacji utworzone jest konto klienta (Klient 1, Klient 2, Klient 3), nie mozna
zapisa¢ hasta administratora.

Opcja [Zaloguj jako administrator] - jest widoczna tylko je$li w programie zostaly stworzone
konta klientow.

Po najechaniu kursorem na nazwe sterownika aplikacja wyswietli zaawansowang konfiguracje
sieciowq.



: adres IP, maska i adres bramy

- konfiguracja sieciowa uzywana
w przypadku, gdy sterownik nie
otrzyma konfiguracji z serwera
" 234.178.191.0 DHCP, lub gdy opcja auto DHCP
jestwytgczona

Ip:

Brama:

4_,—nazwa sterownika wyswietlana
Inifa: as . , .
" na liscie urzgdzen znalezionych
Hasto: 4_L w slecl
aby zapisa¢ wprowadzone zmiany
Al 4—‘ nalezy poda¢ hasto administratora

wyjscie bez zmiany ustawien sieciowych sterownika

[Nazwa sterownika) - moze sktadac¢ sie maksymalnie z 16 znakdw.

[DHCP] - jesli funkcja jest zaznaczona, adres jest przydzielany z serwera DHCP automatycznie.
Jesli funkcja nie jest zaznaczona, lub urzadzenie nie jest potgczone z serwerem DHCP -
uzywany jest statyczny adres wpisany przez uzytkownika. Po potaczeniu ze sterownikiem do
aplikacji automatycznie pobierana jest konfiguracja z urzgdzenia.

2.USTAWIENIA

Zakfadka [Ustawienia] jest aktywna tylko gdy uzytkownik jest zalogowany jako administrator lub
podczas pracy Offline (tzn. bez potgczenia z urzgdzeniem), a ustawienia zapisywane sg wtedy do
pliku.

2.1. Kanafy DMX

W zaktadce [Kanaly DMX] uzytkownik moze tworzy¢ obszary kanatow DMX i przypisywac do
nich wybrane urzgdzenia. Maksymalnie moze utworzyé¢ 16 obszaréw (stref). Nazwy: obszar i
strefa stosowane sg w niniejszej instrukcji wymiennie. Kazdy obszar posiada nazwe (maks. 16
znakéw) oraz ciggty zakres kanatéw, ktére obejmuje. Obszary moga na siebie nachodzic.
Podczas dodawania nowego obszaru, zakres kanatéw jest domysinie ustawiony na 1+64.
Mozliwa jest zmiana zakresu kanatéw za pomocag pol:

W lewym panelu, pod listg ustawien widoczna jest lista utworzonych obszaréw.
UWAGA: Gdy lista jest pusta, tabela kanatéw w prawym panelu jest nieaktywna.

UWAGA: Usuniecie urzgdzenia powoduje wyzerowanie kanatow, ktére zajmowato we
wszystkich scenach i programach.



Ponizej listy obszaréw znajduje sie pasek narzedzi przypisany do niej. Na pasku dostepne sg
nastepujace funkcje:

+’:|.E*.E @ =2

dodaj nowg strefe, usur’l wszystkie strefy
dodaj nowg strefe przed USUF'I Zaznaczong
zaznaczong strefe
przesun zaznaczong

przenies zaznaczong

strefe w gore strefe w dot

Budowa panelu gtéwnego:

okreslenie ilosci
dodanych kosz

rupowo urzadzen kanaly
grup a niedostepne w
lista dostepnych danej strefie

kanaty dostepne w strefie
urzadzen
puste kanaty

Tabela (siatka) ponumerowanych kanatéw DMX - urzadzenia przypisywane sg do kanatow
wyjsciowych DMX. Do jednego kanatu moze by¢ przypisane tylko jedno urzadzenie. W bibliotece
programu znajduje sie 7 réznych urzadzen, ktore réznig sie iloscig i rodzajem kanatow.

UWAGA: Podczas dodawania urzadzen nie jest mozliwe ,rozgrupowanie” kanatdéw, urzgdzenie
musi tworzyé spojny blok kanatow. Jesli urzadzenie miatoby sie nie zmiesci¢, program
sygnalizuje niedozwolong akcje indykatorem btedu @ oraz pod$wietleniem kanatu na czerwono
a,upuszczenie” urzgdzenia nie spowoduje jego dodania.



Urzgdzenia mozna dodawac w nastepujgcy sposob:

32 Pojedynczo:

a) Za pomoca techniki ,przeciggnij i upus¢” - ustaw wskaznik myszy nad urzadzeniem, ktére
chcesz skopiowaé lub przenies¢. Trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy ,przeciggnij” obiekt
na puste pole w tabeli. Podczas przeciggania urzgdzenia na tabelke, aplikacja na biezgco
podswietla kanaty, ktére zostatyby zajete przez urzadzenie, gdyby zostato ono upuszczone w
tym momencie.

Urzadzenia dodane na siatke DMX mozna po niej przesuwac w ten sam sposob.

b) Klikajgc w nazwe urzgdzenia - urzgdzenie zostanie wstawione na siatke DMX w pierwszym
wolnym miejscu, ktore bedzie miato odpowiednig wielko$¢ (ilos¢ kanatow).

#Grupowo:
a) Korzystajgc z przyciskow umozliwiajgcych przypisywanie maksymalnejilosci urzgdzen.
Dla kazdego typu urzadzenia dostepne sg dwa przyciski:

audioEQ audioEQ audioc audio RGB\ \GBW  RGB RGE DWW DW mono  mono  ON/OFF ON/OFF

ot
EE0 OO0 SN0 000 SN0 000 ENE0 000 EE0 OO0 B0 OO0 B0 000 EEE

T

uzupefienie wszystkich wolnych kanatéw jednym urzgdzeniem

uzupetnienie wszystkich kanatéw wybranym urzgdzeniem
Uwaga: Opcja ta usuwa wcze$niej dodane urzadzenia.

wyczysé kanaty —

b) Opcja [llo$¢] umozliwia okres$lenie ile urzgdzen ma byé dodanych jednocze$nie. Za pomocag
techniki ,,Przeciggnij i upu$¢” wybrane urzgdzenia na tabele. Urzgdzenia zostang dodane jedno
po drugim, poczgwszy od wybranego kanatu.

Urzgdzenia mozna usuwacé w nastepujgcy sposéb:

# Pojedynczo:

Aby usung¢ urzadzenie z siatki DMX, uzytkownik moze klikng¢ prawym przyciskiem myszy na
dowolny kanat urzadzenia lub przeciggna¢ urzadzenie na ikonke

¥ Grupowe

Aby usuna¢ wszystki urzgdzenia nalezy klikng¢ w ikone [Wyczy$¢ kanaty] znajdujgcego sie na
pasku narzedzi nad siatkg DMX.

Zmiana nazwy:

Urzadzenia na tabeli sg wySwietlane jako blok kanatéw. Na bloku tym wyswietlone sg: numery
kanatow DMX, zajetych przez urzadzenie, oraz nazwa urzadzenia. Mozliwa jest zmiana nazwy
urzgdzenia poprzez dwukrotne klikniecie w kafelek urzgdzenia na tabeli. Nazwa moze sktadaé
sie zmaksymalnie 16 znakéw.



Do dyspozycji sg nastepujgce urzgdzenia:

Urzadzenie Oznaczenie llos¢ kanatow Rodzaj kanatow
Lampa mono 1 Jasnosé
monochromatyczna
Lampa Dynamic DwW 2 Temperatura barwowa
White Jasnos¢
Czerwony
Lampa RGB RGB 3 Zielony
Niebieski
Czerwony
Zielony
Lampa RGBW RGBW 4
P Niebieski
Biaty
Przetacznik ON/OFF 1 ON/OFF
Odt Odtwarzanie
.war.zacz Media Player 4 Wybér utworu
multimedialny 4 .
Tryb odtwarzania
kanatowy Ny
Gto$nosc¢
Odtwarzanie
Wybér utworu
Odtwarzacz ;
. Media Player EQ 7 Tryb odtwarzania
multimedialny 7 Glosnosé
kanatowy Niskie tony
Wysokie tony
Balans

2.2. Zdarzenia

Po wybraniu w panelu bocznym lewym zaktadki [Zdarzenia] w panelu gtbwnym pojawia sie

tabela zdarzen oraz lista akcji dla wybranego zdarzenia.

Dostepne sg nastepujgce zdarzenia:

3 PX333 ON - uruchomienie sterownika (zataczenie zasilania),
¥ INPUT 1+ INPUTS - sygnaty na kolejnych wejsciach sterujgcych.




Dla zdarzen od wej$¢é mozna zdefiniowaé charakterystyke wejscia:
% Grupowo:

INPUT INPUT INPUT

7 e s

e ‘ ) A—wejécia normalnie zwarte
wejscia nieaktywne

wejécia normalnie otwarte

Powyzsze opcje dostepne sg na pasku narzedzi. Wybranie ktérej$ z nich ustawia jednakowg
charakterystyke na wszystkich wejsciach.

¥ Pojedynczo - dwukrotnie klikajagc w stan odpowiedniego zdarzenia, a nastepnie z menu
rozwijalnego wybierajgc charakterystyke wejscia.

Uzytkownik moze przypisa¢ liste maksymalnie 16 akcji do
kazdego z 9 zdarzen.

Zmiana nazwy zdarzenia:

Zmiar

Aby zmieni¢ nazwe nalezy dwukrotnie klikng¢ nazwe zdarzenia w
tabeli, aplikacja wyswietli okienko.
Nazwa moze sktadac sie z maksymalnie 16 znakéw.

THRLIT 1]

Anuhuj

Podczas dodawania akcji na liste akcji, zostaje dodany element wraz ze zdefiniowang akcja,
ktéra ma zosta¢ na nim wykonana.

Dodaj akcje i

TP ELEMENTL g ELEMEMTLI

Anuluj

10



Do dyspozycji sg nastepujgce elementy i akcje dla nich:

Element Akcja
SCENA 1
SCENA 2 WLACZ
Scena WYLACZ
SCENA 32 PRZELACZ
WSZYSTKIE
PLAY
PROGRAM 1 PAUSE
PROGRAM 2 STOP
Program PRZELACZ
PROGRAM 8 RESTART
WSZYSTKIE MASTER ZWIEKSZ
MASTER ZMNIEJSZ
MASTER USTAW
OBSZAR 1
. ' OBSZAR 2 NEXT
Lista elementow : PREVIOUS
OBSZAR 16
WSZYSTKIE
STREFA 1 WEACZ WSZYSTKIE
STREFA 2 WYLACZ WSZYSTKIE
Strefa MASTER ZWIEKSZ
STREFA 16 MASTER ZMNIEJSZ
WSZYSTKIE MASTER USTAW

11




Pasek narzedzi znajdujgcy sie w tabeli akcji zawiera:

usun wszystkie wczesniej zdefiniowane akcje z jednego zdarzenia

usun zaznaczong akcje w ramach wybranego zdarzenia

dodaj akcje do zdarzenia
2.3. Listy elementéw

Listy elementéw to lista nastepujgcych po sobie elementéw z danego obszaru.

Kazdy obszar ma swojg liste elementéw scen i programéw, lista moze by¢ pusta.

Po wybraniu w panelu bocznym lewym zaktadki [Listy elementéw], ponizej pojawia sie lista
utworzonych stref. Wybranie strefy powoduje wySwietlenie w panelu gltébwnym listy dostepnych w
dane;j strefie elementow i docelowe;j listy wybranych elementow.

Fvant =T

==l=1=0"0 =y

lista dostepnych elementow

dostepne strefy lista wybranych elementéw

Dodawanie elementéw do listy elementdw przebiega nastepujgco:

1. Wlewym panelu bocznym wybierz strefe dla ktorej tworzona bedzie lista elementow, elementy
dostepne w strefie wyswietlajg sie w tabeli [Dostepne elementy].

2. Przenie$ interesujace cie elementy do tabeli [Wybrane elementy]

UWAGA: Wybrany element moze wystgpi¢ na liScie wielokrotnie, jednak wszystkich elementéw
na liscie nie moze by¢ wiecej niz 16.

12



Przenoszenie elementow listy mozliwe jest w nastepujgcy sposéb:
a) Za pomoca przyciskéw dostepnych pod lewg kolumnag tabeli [Lista elementow]

dodaje zaznaczony element do listy wybranych elementéw

L Mozliwe jest wybranie kilku elementéw jednocze$nie za pomocag
wcisnietego klawisza ,Ctrl” i zaznaczeniu elementow myszka, lub

kliknieciem w wybranym miejscu i przeciggnigciem kursorem myszKi

(nalezy przytrzymac wcisniety klawisz myszki).

dodaje wszystkie elementy znajdujgce sie w lewej kolumnie do listy
wybranych elementéw

W przypadku gdy po wybraniu opcji [Dodaj wszystko] lista wybranych elementéw miataby
zawiera¢ wiecej niz 16 elementéw (maksymalna dopuszczalna ilos¢) aplikacja wyswietli
komunikat ,,Osiggnieto maksymalngilos¢ elementow!” oraz dopetni do maksymalnejilosci.

b) Za pomoca opcji ,przeciagniji upusc”.
Mozliwe jest przeniesienie kilku zaznaczonych elementéw naraz. Sposob zaznaczenia kilku
elementdw opisano powyzej.

Dziatanie listy

UWAGA: Jesdli w danym obszarze zostanie ,uruchomiona” lista elementéw (np. za pomocag
przyciskéw), to wszystkie elementy, ktére na tej liScie sie znajdujg, a zostaty uruchomione
wczesniej winny sposéb, zostang automatycznie wytgczone.

Uruchomienie pierwszego lub ostatniego elementu z listy nastepuje po wywotaniu akcji "NEXT"
lub "PREVIOUS". Kolejne wywotania "NEXT" lub "PREVIOUS" powodujg przejscie do kolejnego
lub poprzedniego elementu naliscie.

Gdy z listy zostanie uruchomiona scena, czas jej trwania zostaje okreslony jako nieskofnczonosé,
i podobnie, gdy z listy zostaje uruchomiony program, bedzie on odtwarzany w petli, az do
ponownego wywofania akcji "NEXT" lub "PREVIOUS".

Elementy ktére znajdujg sie na lisScie elementow mogg by¢ takze uruchamiane w trybie
sterowania lub przez zdarzenia i wtedy ich czas trwania jest zgodny z wcze$niej zdefiniowanym
(Zaktadka [Tryb sterowania]).

Dlalisty [Wybrane elementy] dostepny jest pasek narzedzi:

=V=1=7=2) 1

L usun wszystkie elementy listy
usun zaznaczone
elementy listy

sortuj alfabetycznie malejgco
sortuj alfabetycznie rosngco

przenies zaznaczony
elementw gére przenie$ zaznaczony
elementw dot

13



2.4. Bezpieczenstwo

W zakladce [Bezpieczenstwo] znajduje sie opcja zmiany hasta administratora, ale jest ona
dostepna tylko, gdy aplikacja posiada potgczenie ze sterownikiem.

Podczas zmiany hasta administratora program poprosi o podanie starego hasta, wpisanie
nowego hasta oraz powtérzenie nowego hasta.

Ponadto, uzytkownik zalogowany jako administrator, moze w tym miejscu aktywowac konta
klientow.

opcja ,pokaz znaki” pozwalajgca
na podglad wpisanego hasta

Dostepne sg 3 poziomy dostepu dla klienta i mozna je aktywowac jednocze$nie.
UWAGA: Kazde konto klienta powinno mie¢ ustawione inne hasto dostepu.

Dostepne poziomy bezpieczenstwa dla klienta:

% Tryb Klient 3 - umozliwia jedynie uruchamianie/wytgczanie scen i programéw oraz dostep do
panela ze zdarzeniami przyciskéw, co oznacza ze dla tego poziomu dostepu nie mozliwa jest
edycja.

% Tryb Klient 2 - posiada te same uprawnienia co Klient 1, a dodatkowo, ma dostep do suwakéw
scen, mastera oraz do podstawowych opcji programéw (x-fade, master, predkosc).
Wprowadzone zmiany sag zapisywane w pamieci tymczasowej (zostang skasowane po
ponownym uruchomieniu sterownika).

3 Tryb Klient 1 - posiada te same uprawnienia co Klient 2, ponadto wprowadzone zmiany sg
zapisywane do pamieci sterownika.

14



2.5.Inne

W zakfadce [Inne] mozliwe jest ustawienie adresow dla trzech wyjs¢ PWM (zakres od 1+64).
Ponadto, udostepniono réwniez opcje zmiany nazwy i opisu urzadzenia. Nazwa urzgdzenia jest
widoczna podczas wyszukiwania sterownikéw w sieci i moze zajmowac¢ max.16 znakéw. Opis
urzgdzenia moze mie¢ dtugo$¢ max. 64 znakow.

2.6. Podglad DMX

Zaktadka [Podglad DMX] jest aktywna tylko, jesli aplikacja potgczona jest z urzgdzeniem. W
zakfadce tej dostepny jest podglad wartosci na kanatach DMX oraz lista uruchomionych w
danym momencie elementéw.

Na siatce kanatbw DMX widoczny jest numer kanatu DMX oraz jego aktualna warto$é.

Scena 1 (Kuchania)
Scena 3 (Kuchania)
Scena 1 (Salon)

wartos¢ DMX

numer kanatu DMX
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3.TRYBEDYCJI

Tryb edycji dostepny jest takze podczas pracy Offline (tzn. bez potaczenia z urzgdzeniem), a
ustawienia zapisywane sg wtedy do pliku.
UWAGA: Uzytkownik musi potgczy¢ sie zurzgdzeniem aby wystaé¢ zapisane do pliku ustawienia.

Edycje ustawien moze przeprowadzi¢ tylko uzytkownik, ktéry jest zalogowany jako administrator,
klient 1, 2 3 nie majg mozliwosci edycji.
Zawartos¢ panelu bocznego:

Strefy:

Salon (33-64)

lista obszarow

Po zaznaczeniu obszaru, ponizej wySwietla sie:

suwak [Master] - ktéry umozliwia

globalne sterowanie jasnoscig w
Scena 1 [C]

Scena 3 [E] wybranej strefie
Program 2 [A]
Program 4 [C] lista elementéw znajdujgcych sie w

strefie

usuwa wszystkie elementy z listy
usuwa zaznaczony elementy z listy

dodaje nowy element, na koncu listy

Na kazdym obszarze mogg by¢ maksymalnie 24 elementy, w tym maksymalnie 16 scen i 8
programow. W sumie na wszystkich obszarach mogg by¢ maksymalnie 32 sceny i 8 programéw.
Obok nazwy elementu na liscie, znajduje sie symbol grupy, do ktérej on nalezy (jesli zostato to
wczesniej zdefiniowane i element zostat dodany do grupy).

Na obszarze roboczym znajduje sie panel edycji wybranego elementu. Jezeli zaden element nie
jestzaznaczony - panel jest pusty.

Parametr master wptywa tylko na te kanaty w ktérych jest przypisane urzadzenie z jasnoscig, tzn.
RGB, RGBW, DWiMono
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3.1. Tworzenie i edycja sceny

Jesli na liscie dostgpnych elementdw obszaru zostanie wybrana scena, w panelu edycji pojawig
sie suwaki, ktore odpowiadajg kanatom wyjsciowym DMX przypisanym do danego obszaru i sg
pogrupowane w urzadzenia, zgodnie z tabelg kanatobw DMX dostepng w zaktadce
[Ustawienia] —[Kanaty DMX].

UWAGA: Jesli dane urzgdzenie jest dostepne na wybranym obszarze tylko cze$ciowo - tzn. nie
wszystkie jego kanaty znajdujg sie na danym obszarze - jest wySwietlane jako nieaktywne i nie
mozna nim sterowac.

Obszar roboczy trybu edyciji:

Il

+ nazwa urzadzenia
wraz z zakresem
kanatow, ktore
zajmuje w siatce
DMX oraz okienkiem
podgladu koloru

suwak - stuzy do recznego
ustawiania wartosci kanalu w

warto$¢ kanatu DMX zakresie 0+255

pasek przewijania

Suwak i pole tekstowe s3g ze sobg sprzezone.

Kazde urzadzenie jest opisane i posiada okienko podgladu koloru/stanu.

Suwaki oraz cate urzgdzenie mozna zaznaczac i sterowac nimi grupowo. Zaznaczenie kanatow i
zaznaczenie urzgdzen sg od siebie niezalezne. Jezeli zostanie zmieniona warto$¢ na kanale,
ktory jest zaznaczony - zostanie rowniez zmieniona wartos¢ na wszystkich innych zaznaczonych
kanatach.

Pod suwakami kanatéw znajdujg sie parametry sceny. Pole [Grupa] to rozwijana lista, na ktérej
znajdujg sie dostepne grupy. Nie jest konieczne dodawanie elementu do grupy.

UWAGA: Grupy nie sg miedzyobszarowe, tzn. jesli jakas grupa jest juz ,uzywana” na innym
obszarze, jej nazwa nie jest widoczna na rozwijalnej liscie. Je$li element z danego obszaru
zostanie przypisany do wybranej grupy, jej symbol pojawi sie obok nazwy na liscie elementéw
obszaru.

Uruchomienie elementu nalezgcego do grupy, automatycznie wytgcza wszystkie inne elementy
nalezgce do tej grupy.
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Opcje czasowe sceny: DomysIne warto$ci czaséw sceny to:
38 czas narastania 3 czas narastania: 00h00m 00,1s

¥ czastrwania ¥ czas trwania: nieskofhczony

3 czas opadania % czas opadania: 00h 00m 00,1s

Kazde z p6t moze mie¢ wpisang maksymalng warto$¢ 23h59m59,9s, a wartos¢ w polach mozna
zmienia¢ z doktadnoécig do 0,1s.

UWAGA: Suma wszystkich warto$ci czasow nie moze by¢ rowna 0.

_zas narasktania;

fi it Jesli czas trwania sceny jest ustawiony jako nieskonczony,
izt Y jego pole tekstowe jest nieaktywne.

Q0100 v

Klikniecie prawym przyciskiem myszy na okno czasu
otwiera okno kontekstowe zawierajgce polecenia takie jak:
cofnij (poprzednig czynnos$é¢), pondw, wytnij (wybrang
wartos¢), skopiuj, wklej, usun, wybierz wszystkie oraz
zwieksz izmniejsz.

Czas brwania:

Czas opadania:

00: 100 :

Obok parametréw sceny znajduje sie panel sterowania zaznaczonym urzgdzeniem. Pole
sterowania zawiera elementy dopasowane do zaznaczonych urzadzen.

Elementy sterowania dla poszczegdlnych urzadzer:

% ON/OFF- pojedynczy kanat i odpowiadajgcy mu przetgcznik ON/OFF. Wartosci DMX 0+122
oznaczajg OFF, wartosci 123+255 oznaczajg ustawienie przetagcznika na ON.

3 Mono - pojedynczy kanat sterujgcy jasnoécig

3 DW (Dynamic white) - dwa kanaty sterujgce temperaturg barwowa i jasnoscig

koto temperatury barwowej

suwak - stuzy do recznego ustawiania wartosci
jasnosci w zakresie 0+255

pasek sterowania jasnoscig

warto$ci temperatury barwowej i jasnosci
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¥ RGB - trzy kanaty zmiany koloru i odpowiadajgce im kota zmiany koloru i regulacji jasnosci
Koto barw pozwala na precyzyjna regulacje warto$ci barw.

koto regulacjijasnoscig
koto regulacji barw

wartosci sktadowych barw: wartos¢ jasnosci,
3 R—red (czerwonej) mozliwa regulacja
% G —green (zielonej) w zakresie 0+255
% B - blue (niebieskiej)

3 RGBW - cztery kanaty zmiany koloru i odpowiadajgce im kota zmiany koloru, regulacji jasnosci
i sktadowej biatej

koto regulacji dla kanatu
biatego

3 Media Player - cztery suwaki i odpowiadajgce im przyciski sterowania i wyboru trybu oraz dwa
kota: numeru $ciezki utworu oraz gtosnosci

Kanat pierwszy - dostepne tryby pracy: wylacza odtwarzany plik

wstrzymuje odtwarzanie pliku audio
audio -wartosci DMX 0+63

-warto$ci DMX 64+127

odtwarza plik audio —
-wartosci DMX 128+255

Kanat drugi - wybo6r numeru utworu (Wartosci DMX oraz numer utworu zebrano w tabeli
znajdujgcej sie ponizeji na nastepnej stronie):

wartosci DMX| o-3 4-6 7-9 | 1012 | 13-15 | 16-18 | 19-21 | 22-24 | 25-27 | 28-30 | 31-33 | 34-36 [ 37-39

nr utworu 001 002 003 004 005 006 007 008 009 010 011 012 013

wartosci DMX| 40-42 | 43-45 | 46-48 | 49-51 | 52-54 | 55-57 | 58-60 | 61-63 | 64-66 | 67-69 | 70-72 | 73-75 | 76-78

nr utworu 014 015 016 017 018 019 020 021 022 023 024 025 026

warto$ci DMX| 79-81 | 82-84 | 85-87 | 88-90 | 91-93 | 94-96 | 97-99 [100-102[103-105|106-108[ 109-111]112-114] 115-117

nr utworu 027 028 029 030 031 032 033 034 035 036 037 038 039

warto$ci DMX| 118-120[121-123 124-126|127-129{130-132| 133-135[ 136-138| 139-141[ 142-144[ 145-147| 148-150[ 151-153| 154-156

nr utworu 040 041 042 043 044 045 046 047 048 049 050 051 052
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wartosci DMX|157-159|160-162| 163-165|166-168|169-171[172-174|175-177| 178-180[ 181-183| 184-186| 187-189[ 190-192| 193-195

nr utworu 053 054 055 056 057 058 059 060 061 062 063 064 065

warto$ci DMX|196-198[199-201) 202-204|205-207(208-210| 211-213[214-216| 217-219[220-222(223-225| 226-228( 229-231( 232-234

nr utworu 066 067 068 069 070 071 072 073 074 075 076 077 078

wartosci DMX|235-237|238-240| 241-243| 244-246|247-249|250-252| 253-255

nr utworu 079 080 081 082 083 084 085

Kanattrzeci - wybor trybu pracy:

I bwdr Plawlista
vt petli e el

wybrany utwér jest—>»
odtwarzany jeden

raz

-warto$ci DMX 0+63

!

odtwarza losowo wybrane
utwory
- wartosci DMX 250+255

wybrany utwér jest
odtwarzany wielokrotnie
- wartosci DMX 64+127

rozpoczynajgc od wybranego utworu

rozpoczynajac od wybranego utworu odtwarzanie przebiega w kolejnosci
odtwarzanie przebiega po kolei, po ostatnim utworéw, po ostatnim utworze
utworze nastgpi zatrzymanie odtwarzany jest pierwszy z listy

- warto$ci DMX 128+191 -wartosci DMX 192+249

Kanat czwarty - regulacja gto$no$¢ odtwarzania utworu - w zakresie od 0% do 100%
Zmiana gtosnosci przebiega liniowo wedtug nastepujgcego rozktadu: dla sygnatu DMX o
wartosci 0 gtlosnos¢ wynosi 0%, natomiast dla warto$ci 255 gtosno$¢ wynosi 100%.

Kofa zmiany wartosci pozwalajg na wygodne sterowanie wybranym parametrem (numerem
utworu, glo$noscia, itp.)

3 Media Player EQ - siedem suwakéw i odpowiadajgce im elementy sterowania

Kanaly od pierwszego do czwartego - posiadajg funkcje analogiczne jak w przypadku urzgdzenia
Media Player (opis powyzej)

Kanaty od pigtego go sibdmego - regulacja:

Dla kazdego z nich regulacja poprzez sterowanie DMX odbywa sie dla tych samych wartosci.
Wartosci te przedstawiono w tabeli na nastepnej stronie:

Suwak pigty - regulacja niskich tonéw, zakres warto$ci od -10do 10

Suwak szésty - regulacja wysokich tonéw, zakres wartosci-10do 10

Suwak sibdmy - regulacji balansu, zakres wartosci: L-10,-9,...0...,9,10-R
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warto$ci DMX | 0-12 | 13-24 | 25-36 | 37-48 | 49-60 | 61-72 | 73-84 | 85-96 | 97-108 |109-120(121-135

warto$¢ regulacji| -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 2 -1 0

warto$ci DMX |136-147(148-159]|160-171[172-183|184-195(196-207(208-219| 220-231(232-243| 244-255

warto$¢ regulacjif 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Pasek narzedzi nad panelem edycji zawiera:

¥ zaznacz wszystkie zaznaczkanat:
kanaty (Ctrl+a) % czerwony (Shift+r)
% odznacz wszystkie ¥ zielony (Shift+g)
kanaty (Shift+Ctrl+a) % niebieski (Shift+b)
% biaty (Shift+w)
% temperatury (Shift+t)
% jasnosci (Shift+d)

¥ ustaw wartosci
wszystkich kanatéw
na 100% (Page Up)
¥ ustaw wartosci
wszystkich kanatéw
na 0% (Page Down)

% kopiuj scene (Ctrl+c)
% wklej scene (Ctrl+v)

—1tryb podgladu (dostepny tylko w przypadku
potgczenia ze sterownikiem) wybranie tej opcji
pozwala na biezacy podglad edytowanej sceny
albo kroku programu, bez koniecznosci wgrywania ~ Pokaz puste kanaty (Ctri+e)
konfiguracji do sterownika (Ctrl+m)

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na okienko podgladu urzgdzenia wywotuje menu
kontekstowe, wraz z odpowiednimi elementami sterujgcymi:




3.2 Tworzenie i edycja programu

Jesli na liscie dostepnych elementéw obszaru, zostanie zaznaczony [Program], ponizej
zostanie wySwietlona lista krokéw dla danego programu. Dla kazdego programu uzytkownik
moze stworzy¢ maksymalnie 64 kroki.

Definiowanie programéw polega na tworzeniu i okreslaniu wygladu kolejnych krokéw. Kazdy
krok definiuje sie tak jak scenge. Dodatkowo mozna zdefiniowa¢ opcje programu i czas trwania
krokow.

Ponizej listy krokow znajduje sig pasek narzedzi:

T A A T

dodaje nowy krok, na usuwa wszystkie
koncu listy elementy listy

dodaje nowy krok, usuwa zaznaczony krok

przed zaznaczonym przenosi zaznaczony

krok w dot
kopiuje zaznaczony krok —— przenosi zaznaczony
krok w gére

tworzy chasera (doktadny
opis ponizej)

? Utworzenie chasera - pozwala szybko stworzy¢ proste
- — przejscie wzoru po wszystkich urzgdzeniach.

UWAGA: Opcja chasera jest dostepna tylko, jesli do
Tloge krok 5 kanatow (wybranego obszaru) sg przypisane urzadzenia
- tego samego typu.

Wybranie tej opcji spowoduje wy$wietlenie okna
dialogowego z parametrami: ilos¢ krokdw i kierunek.

Kierunek:

Nastepnie, aplikacja utworzy w aktualnym programie (jesli nie zostanie przekroczony limit
maksymalnej ilosci krokéw) podang ilos¢ nowych krokéw (pod aktualnie zaznaczonym), ktére
beda zawieraty ten sam ,wzor” kolorystyczny, co zaznaczony krok, ale przesuniety w wybranym
kierunku. Pozwala to szybko stworzy¢ np. efekt ,biegngcego punktu”.

Tworzenie programu odbywa sie nastepujgco:

1. Wybierz strefe dla ktérej chcesz stworzy¢ program (podswietl jg)

2. W oknie elementow strefy znajdujgcym sie ponizej kliknij [Dodaj nowy]

3. Z rozwijalnej listy wybierz [Program] i zatwierdz [OK]

4. [Dodaj nowy] krok programu w oknie, ktére pojawito sie ponizej elementdw strefy
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Obok pojawig sie dwa okna: [Opcje programu] oraz [Opcje kroku]. Parametry ustawione w
oknie [Opcje programu] sg globalne dla catego programu.i nalezg do nich:

| Grupa:

ptynno$¢ przejscia
miedzy krokami

ustawienie wartosci
domyslinej predkosci (1x)
program odtwarzany
W petli”

grupa do ktorej nalezy
program, mozna nie
dodawac¢ programu do
zadnej grupy [BRAK]

iloS¢ powtorzen programu

[Master programu] - umozliwia
globalne sterowanie jasnoscig
utworzonego programu

akceleracja predkosci programu, przyspiesza albo
zwalnia odtwarzanie programu, mozliwa regulacja w
zakresie 0,4x+100x

UWAGA: Czas wytgczania (automatycznego, lub wymuszonego) programu jest zalezny od jego
predkosci i [X-fade], ale nie moze by¢ dtuzszy niz 5sek.

Parametry ustawiane w [Opcje kroku] dotycza tylko aktualnie edytowanego kroku i nalezg do
nich:

czas trwania kroku jest nieskoficzony i okno czasu
trwania zostaje zamienione na nieaktywne

czas trwania kroku w formacie - godziny:minuty:sekundy:milisekundy

ustawienie wpisanego czasu trwania dla wszystkich krokéw w programie

Na pasku narzedzi edycji programu znajdujg sie te same narzedzia, co podczas tworzenia sceny.
Wartosci kanatéw sceny (catg scene) mozna skopiowac na krok programu i na odwrot.
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4. TRYB STEROWANIA

Konfiguracja wyswietlana w aplikacji w zaktadce [Tryb sterowania] jest zawsze aktualna z
konfiguracja na sterowniku. Wszystkie zmiany dokonywane w tym trybie sg na biezgco wysytane
do sterownika, bez wciskania opcji [PX333]—[Wyslij konfiguracje]. Podczas przejscia do trybu
sterowania aplikacja wymusza synchronizacje konfiguracji.

W lewym panelu wyswietlana jest lista obszaréw. Na koncu tej listy dodana jest opcja
[Zdarzenia). Zaznaczenie obszaru powoduje wyswietlenie go w panelu gtéwnym. Wszystkie
dostepne na obszarze elementy sg wyswietlane w formie przyciskow.

element obszaru
- przycisk umozliwia

obszar wigczanie i
wytgczanie
master obszaru - umozliwia komendy: elementu

globalne sterowanie jasnoscig stop, play lub pauza

utworzonego programu szybka zmiana ustawien danej sceny lub programu,

opcja jest niedostepna dla klienta 3

Po wybraniu -n- sceny, aplikacja wyswietli liste znajdujgcych sie na danym obszarze urzgdzen,

wraz z odpowiednimi elementami sterujgcymi:
X pant =T

o | A A A A K A

wybrany
obszar master obszaru urzgdzenia przypisane do danego obszaru

Powybraniu {} programu, aplikacja wy$wietli: suwaki do edycji mastera, predko$ci odtwarzania
i parametru x-fade danego programu.
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5. KONFIGURACJA

Konfiguracja zapisana w programie nie jest na biezgco przesytana do sterownika.

Aby wysta¢ utworzony plik konfiguracyjny do urzgdzenia nalezy wybra¢ z menu [PX333]—
[Wyslij konfiguracje]. Dziatanie to nadpisze konfiguracje, ktéra byta zapisana w sterowniku.
Aby pobra¢ konfiguracje, ktora jest aktualnie zapisana w urzadzeniu nalezy wybra¢ z menu
[PX333]— [Pobierz konfiguracje]. Dziatanie to nadpisze konfiguracje aktualnie otwartg w
programie.

Plik konfiguracyjny moze zosta¢ rowniez zapisany na dysku komputera. W tym celu nalezy
wybraé [Plik] —~[Zapisz] lub [Zapisz jako].

Do aplikacji mozna réwniez wczytaé plik konfiguracyjny zapisany na dysku, wybierajgc [Plik]—
[Otworz].

6. PROTOKOL MODBUS

Sterownik PX333 ma zaimplementowang obstuge protokotu ModBus TCP/IP w trybie slave. Za
jego pomocg mozna wptywaé na dziatanie sterownika uruchamiajgc sceny/programy oraz
uzyskac informacje o stanie poszczegolnych elementow.

Aby wyswietli¢ raport Modbus w aplikacji nalezy z menu gtébwnego wybraé: [Narzedzia] —
[Raport modbus].

Raport zawiera adresy rejestréw ModBusa przypisane do poszczegoélnych elementéw biezacej
konfiguraciji.

UWAGA: Zmiany w konfiguracji mogg spowodowa¢ zmiany adresow rejestréw przypisanych do
scen, programow oraz akgji.
Ponizej przedstawiono przyktadowe funkcje wspierane przez protokét ModBus.

Odczyt parametréw: Sterowanie:
« wartosci kanatow DMX *wyzwalanie zdarzen
« stan wejs¢ cyfrowych * obstuga obszarow
« status scen/programéw « akcje scen/programoéw

* obstuga list elementéw

Urzadzenie master tgczy sie po standardowym porcie Modbus TCP/IP (numer portu 502) ze
sterownikiem.

Tabela 1 jest podzielona na parametry do odczytu (READ ONLY) i zapisu (WRITE ONLY).
Pierwsza kolumna zawiera nazwe parametru oraz ich liczbe. Kolumna druga moéwi o tym jakiej
funkcji protokotu ModBus nalezy uzy¢. Kolumna trzecia zawiera adresy poszczegolnych
parametrow pod jakie nalezy wystaé komende. Adresy przedstawiono zaréwno w formacie
dziesietnym jak i heksadecymalnym. Ostatnia kolumna zawiera dozwolone wartosci dla
poszczegolnych parametréw. Dla funkcji odczytu jest to spodziewana warto$¢ odpowiedzi, dla
funkcji zapisu (sterujgcych) jest to wartoS¢ przesytana. Interpretacje wraz z krétkim opisem
warto$ci dla kazdego parametru przestawia tabela 2.
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Tabela 1. Opis funkcji Modbus

Parametr funkcja Modbus Adres Wartosé
dec hex
DMX OUT 0 0000
T 64 Read Holding Registers l 0??1 0-255
Y 63 003F
L DIGITAL INPUT 4096 1000
(I§ 3 Read Holding Registers 4?.?7 1?(.)1 0-1
4103 1007
(o) SCENE STATUS 8192 2000
g 32 Read Holding Registers 8'1'?3 2??1 0-3
z 8223 201F
Y PROGRAM STATUS 12288 3000
T 8 Read Holding Registers 12289 3001 0-3
12“2.95 3667
EVENT
1 Write Single Register 16384 4000 0-8
SCENE ACTION 20480 5000
32 Write Single Register 20_4_1.81 59.(_)1 0-2
20511 501F
PROGRAM ACTION 20736 5100
3 Write Single Register 20“7?7 5%(.)1 0-7
20743 5107
T PROGRAM MASTER ACTION 20992 5200
I 8 Write Single Register 20'?93 S?C')l 0-100
K 20999 5207
(o) PROGRAM X-FADE ACTION 21248 5300
3 Write Single Register 21..2.49 5?(_)1 0-100
z 21255 5307
A PROGRAM SPEED ACTION 21504 5400
F: s Write Single Register 21..5.05 5??1 0-255
S 21511 5407
LIST ACTION 21760 5500
16 Write Single Register 21-?61 5??1 0-2
21775 550F
ZONE ACTION 22016 5600
16 Write Single Register 22..0.17 S.Gl(.)l 0-1
22031 560F
ZONE MASTER ACTION 22272 5700
16 Write Single Register 22”273 5??1 0-100
22287 570F
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Tabela 2. Opis parametrow

Parametr | Zakres | Opis

- <NOUO OARFP<-H

DMX OUT | 0-255

| Pobierz warto$¢ kanatu DMX

DIGITAL INPUT 0-1

Pobierz stan wejscia cyfrowego

0: OFF

1: ACTIVE

SCENE STATUS 0-3

Pobierz status sceny

0: WYLACZONA

1: NARASTANIE

2: TRWANIE

3: OPADANIE

PROGRAM STATUS 0-3

Pobierz status programu

0: WYLACZONY

1: WLEACZONY

2: WSTRZYMANY

3: OPADANIE

W—T>PN ORIr=<-

EVENT 0-8

Wyzwdl zdarzenie dotyczace:

0-7: WEJSC CYFROWYCH

8: WLACZENIA STEROWNIKA

SCENE ACTION 0-2

Uruchom akcje sceny

0: WEACZ

1: WYLACZ

2: PRZELACZ

PROGRAM ACTION 0-7

Uruchom akcje programu

: URUCHOM

: WSTRZYMAJ

: ZATRZYMAJ

. PRZELACZ

: URUCHOM PONOWNIE

- WZNOW

PROGRAM MASTER I 0-100

I Ustaw master programu

PROGRAM X-FADE I 0-100

I Ustaw x-fade programu

PROGRAM SPEED I 0-255

Ustaw szybko$¢ programu

Wzér szybkosci:

Krok = Warto$¢ * NominalnaSzybko$¢ / 100

Krok = 0.01s

25: 0.25x NominalnaSzybkos¢

50: 0.5x NominalnaSzybko$¢

100: 1x NominalnaSzybko$¢

150: 1.5x NominalnaSzybko$¢

200: 2x NominalnaSzybko$¢

255: 2.55x NominalnaSzybko$¢

LIST ACTION 0-2

Uruchom akcje list elementéw

0: NASTEPNY

1: POPRZEDNI

2 WYLACZ

ZONE ACTION 0-1

Uruchom akcje obszaru

0: WLACZ WSZYSTKO

1: WYLACZ WSZYSTKO

ZONE MASTER | 0-100

| Ustaw master obszaru
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